2025级游戏艺术设计（中高职贯通）专业人才培养方案

一、专业名称及代码
游戏艺术设计（550109） 
二、入学要求
中等职业学校毕业生
三、修业年限
基本修业年限5年
四、职业面向
	所属专业大类（代码）
	所属专业类（代码）
	对应行业（代码）
	主要职业类别（代码）
	主要岗位（群）或技术领域
	职业类证书类
（不建议必选）

	文化艺术大类（75）
	艺术设计类（7501）
	游戏数字内容服务（6572）互联网游戏服务（6422）
	数字媒体艺术专业人员S（-09-06-07）、动画设计人员（2-09-06-03
	游戏美术设计、数字建模、游戏动画设计与制作、游戏特效…
	游戏美术设计、数字创意建模、动画制作员（人社）三级



五、培养目标
本专业培养能够践行社会主义核心价值观，传承技能文明，德智体美劳全面发展，具有一定的科学文化水平，良好的人文素养、科学素养、数字素养、职业道德、创新意识，爱岗敬业的职业精神和精益求精的工匠精神，较强的就业创业能力和可持续发展的能力。掌握本专业知识和技术技能，具备职业综合素质和行动能力，面向上海及长三角地区数字娱乐产业中游戏数字内容服务、互联网游戏服务、数字文旅等游戏跨界融合领域的游戏美术设计师、动画师、虚拟现实和增强现实交互设计师、游戏特效师、视觉设计师职业群，能够从事游戏美术设计、游戏动画设计与制作、虚拟交互设计、严肃游戏设计、游戏技术美术等工作的“创制一体化”复合型技术技能人才。
六、培养规格
本专业学生应在系统学习本专业知识并完成有关实习实训基础上，全面提升知识、能力、素质，掌握并实际运用岗位（群）需要的专业核心技术技能，实现德智体美劳全面发展，总体上须达到以下要求：
（1）坚定拥护中国共产党领导和中国特色社会主义制度，以习近平新时代中国特色社会主义思想为指导，践行社会主义核心价值观，具有坚定的理想信念、深厚的爱国情感和中华民族自豪感；
（2）掌握与本专业对应职业活动相关的国家法律、行业规定，掌握绿色生产、环境保护、安全防护、质量管理等相关知识与技能，了解相关行业文化，具有爱岗敬业的职业精神，遵守职业道德 准则和行为规范，具备社会责任感和担当精神；
（3）掌握支撑本专业学习和可持续发展必备的语文、外语（英语等）、信息技术等文化基础知识，具有良好的人文素养与科学素养，具备职业生涯规划能力；
（4）具有良好的语言表达能力、文字表达能力、沟通合作能力，具有较强的集体意识和团队合作意识，学习1门外语并结合本专业加以运用；
（5）具有凡事精益求精的工匠精神，能根据游戏艺术设计行业的不断发展，技术的不断迭代，主动提高工作中的技术标准以适应产业变化；
（6）掌握数字游戏基本理论、动画运动规律、视听语言、计算机图形图像等方面的专业基础理论知识；
（7）掌握美术绘画表现技法、空间透视、动静态角色的结构塑造等技术技能，具有创意设计表达的能力；
（8）掌握游戏美术设计、游戏模型设计与制作、AI模型生成与修复、游戏动画设计与制作、游戏引擎应用、VR虚拟现实应用、虚拟空间交互设计等技术技能，具有游戏项目制作能力或跨界融合实践能力；
（9）掌握游戏IP创意策划与编剧、游戏企业产品制作流程等技术技能，具有辅助游戏项目研发、管理的能力；
（10）具有探究学习、终身学习和可持续发展的能力，具有整合知识和综合运用知识分析问题和解决问题的能力；
（11）掌握身体运动的基本知识和至少1项体育运动技能，达到国家大学生体质健康测试合格标准，养成良好的运动习惯、卫生习惯和行为习惯；具备一定的心理调适能力；
（12）掌握必备的美育知识，具有一定的文化修养、审美能力；
（13）树立正确的劳动观，尊重劳动，热爱劳动，具备与本专业职业发展相适应的劳动素养，弘扬劳模精神、劳动精神、工匠精神，弘扬劳动光荣、技能宝贵、创造伟大的时代风尚。
七、课程设置及要求
本专业的课程主要包括公共基础课程和专业课程。
7.1 公共基础课程
根据党和国家有关文件规定，开齐开足公共基础课程。
本专业开设了包括：思想政治理论、体育、军事理论与军训、心理健康教育、劳动教育等公共基础必修课。将党史国史、中华优秀传统文化、语文、英语、国家安全教育、信息技术、人工智能基础、职业生涯规划、职业发展与就业指导、艺术概论、电影作品读解，以及职场沟通与写作技巧、创新创业教育等列为必修课或限定选修课程。 
同时结合学校实际情况，将校本课程：短视频创作、新媒体运营等课程列入公共选修课。
7.2 专业课程
专业课程包括专业基础课、专业核心课、专业拓展（选修）课及实践教学环节（含半年以上岗位实习）。
（1） 专业基础课
主要包括：绘画基础（素描）、构成基础、图形图像制作、设计基础、数字游戏概论与赏析、数字绘画、三维建模、 绘画基础（色彩）、AIGC原理与应用、分镜设计、动画运动规律
（2） 专业核心课
主要包括：AI游戏原画设计、三维角色设计、AI模型生成与修复、数字雕刻、数字视频剪辑、游戏界面制作、二维动画制作、三维场景设计、游戏贴图制作、游戏模型绑定与动画、三维动画制作、影视后期编辑、数字灯光渲染、游戏引擎基础、动作捕捉与数据处理、虚拟引擎技术应用、手办艺术涂装、游戏特效设计、虚拟空间交互设计、游戏关卡设计
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专业核心课程主要教学内容与要求
	序号
	课程涉及的 主要领域
	典型工作任务
	主要教学内容和教学要求

	

1
	

AI游戏原画
设计
	1 能够运用AI工具进行概念方案设计，并细化为二维设计方案。 
2 能制订设计和绘制标准，并指导实施。
3 能依据出品标准运用AI工具辅助完成游戏美术宣传品绘制。 
	教学内容：
本课程主要学习根据概念设计方案掌握原画设计技法并绘制原画，形成设计方案；运用AI软件进行概念设计并生成和优化绘制游戏道具、角色、建筑、场景等元素的三视图。 
教学要求：
将传统文化融入设计中，并进行细节表现；掌握原画三视图绘制技能，强化二维数字绘画的艺术表现力，为后期的游戏三维制作提供标准和依据。

	


2
	


三维角色设计
	① 能熟练进行游戏人物、动物等角色的高精度三维模型设计。 
② 能进行角色服装、毛发的三维制作。 
③ 能熟练进行灯光与材质贴图的制作。 
④ 能够制订渲染和游戏角色美术的表现方案。 
	教学内容： 
本课程主要学习PBR次时代角色制作流程及规范要求；学习三维数字模型制作方法与工作流程；学习三维软件材质贴图制作、渲染、灯光设计表现技法，相关常用插件操作；制订游戏美术的表现方案等。 
教学要求： 
能根据原画进行分析和规划，熟练使用三维模型软件制作角色头像、装备、服装、武器等常规角色相关模型，能熟练使用贴图绘制软件绘制模型贴图并能准确表现不同质感，使用渲染软件进行最终效果的渲染和输出；具备胜任游戏、影视公司角色建模岗位的核心素养。 

	



3
	



AI模型生成与修复
	① 能够运用主流AI工具与算法，根据具体需求完成模型的创意生成，并优化模型结构与参数。​
② 能制定AI模型生成与修复的技术标准和流程规范，并按标准执行。​
③ 能依据项目要求，使用AI工具对受损或缺陷模型进行精准修复，并确保修复后的模型符合实际应用场景的质量标准。

	教学内容：
本课程主要学习AI模型生成的核心算法与基础理论，掌握常见AI模型生成工具的操作方法，完成从创意构思到模型生成的全流程实践；学习AI模型修复的原理与策略，针对不同类型的模型缺陷，运用相应工具和技术进行修复操作；通过实际案例，了解AI模型在多领域的应用特点，掌握模型优化与适配方法。
教学要求：
将创新思维与行业前沿技术融入模型生成与修复过程，注重技术实现与实际应用的结合；熟练掌握AI模型生成与修复的操作技能，能够灵活运用多种工具和算法解决复杂问题；具备分析模型潜在问题的能力，强化对模型质量把控的意识，为模型在实际场景中的高效应用提供技术保障。

	

4
	

数字雕刻
	① 能熟练进行卡通、写实等角色的高精度三维模型雕刻。 
② 能进行综合原创数字雕刻创作。 
③ 能熟练进行雕刻模型的合理拆件。 
④ 能够制订原创数字雕刻产品的综合设计及表现方案。 
	教学内容：
本课程主要学习三维动画、游戏、影视角色、场景高精度模型的雕刻方法与流程；学习并掌握人物、动物的结构特征与制作思路和理论知识；掌握综合数字雕刻创作的思路与方法。
教学要求：
能掌握通用雕刻软件的操作方法、角色三维结构雕刻原理与特点，能根据原画要求，完成人体雕刻、卡通角色雕刻、次时代角色雕刻、硬表面雕刻、数字雕刻创作；具备胜任原型师、潮玩手办设计师岗位的核心素养。

	


5
	


数字视频剪辑
	① 能根据脚本完成素材筛选、剪辑与节奏把控。
② 能添加转场、音效、字幕等提升视频表现力。
③ 能输出符合不同平台规格的成品视频。
	教学内容：
本课程主要学习 Premiere Pro、After Effects 等软件的操作流程，掌握剪辑基础理论、镜头组接技巧、调色原理；学习动态图形设计、音频处理等基础技术；分析影视、广告、游戏 PV 等视频案例的剪辑逻辑。
教学要求：
熟练运用剪辑软件实现创意表达，准确理解项目需求并控制视频节奏；具备镜头语言审美能力，能独立完成短视频、宣传片、游戏CG等剪辑工作。

	

6
	

游戏界面制作
	① 能够进行游戏界面规划设计创意与构思。 
② 能够进行游戏图标设计、游戏徽章设计、游戏字体设计、游戏界面综合设计。 
③ 能够进行游戏设计 

	教学内容： 
本课程主要学习游戏操作直感交互设计，培养构建直感交互的游戏体验；学习游戏界面设计，运用AIGC工作流程设计游戏UI并掌握UI设计的表现技法。 
教学要求： 
掌握游戏图标设计、游戏徽章设计方法、游戏界面整体设计等，突出设计的直观性、功能性和风格化；把控游戏流程和节奏，具备能胜任游戏公司从事游戏界面设计工作的核心素养。 

	


7
	


二维动画制作
	① 能完成动画角色设计、关键帧绘制与中间帧补间。
② 能设计动画动作规律并制作流畅的动态效果。
③ 能输出符合行业标准的二维动画序列帧。
	教学内容：
本课程主要学习动画运动规律、角色表情与肢体语言设计；掌握二维动画软件的基本操作和动画制作规律的基础知识；结合 AI 辅助生成动态草图；学习传统逐帧动画与现代无纸动画技术，完成短片、角色动画、UI 动画等创作。
教学要求：
具备基础的镜头语言使用与表现能力， 能够制作基础二维影视动画，能根据剧本要求设计动画节奏，具备团队协作中分工完成复杂动画项目的能力。


	

8
	

三维场景
设计
	① 能熟练进行游戏场景、建筑的三维模型设计。 
② 能熟练进行场景灯光与材质贴图的制作。 
③ 能够制作渲染和游戏场景美术的表现方案。 

	教学内容： 
本课程主要学习基于物理渲染次时代场景模型制作流程及规范要求；学习并掌握常规建筑和自然环境制作思路和理论知识；中外建筑风格赏析；学习并熟练掌握写实风格与卡通风格的场景设定。 
教学要求： 
熟练运用三维模型软件制作植被、山石、道具、建筑等常规场景模型，熟练使用贴图绘制软件绘制模型贴图并能准确表现不同质感，熟练使用渲染软件进行最终效果的渲染和输出；具备在游戏、影视公司胜任场景建模岗位的核心素养。 

	


9
	


游戏贴图制作
	① 能根据三维模型制作高精度纹理贴图。
② 能表现金属、布料、皮肤等不同材质的质感。
③ 能优化贴图精度与色彩匹配度以适配游戏引擎。
	教学内容：
本课程主要学习 Substance Painter、Photoshop 等软件的贴图绘制流程，掌握 PBR（基于物理渲染）材质理论；学习 UV 拆分、纹理烘焙、细节刻画等技术，针对角色、场景、道具制作写实或卡通风格贴图。
教学要求：
熟练运用贴图绘制工具还原设计细节，准确表现材质物理属性；能根据项目需求控制贴图分辨率与文件大小，确保与三维模型和引擎渲染效果一致。

	


10
	


游戏模型绑定与动画
	① 能熟练进行游戏人物、动物、怪物三维模型的骨骼绑定。 
② 游戏人物、动物、怪物的动作设计和节奏把控。 
③ 动作的输出与渲染 

	教学内容： 
本课程主要学习关键帧的类型及设置方法、曲线编辑器、骨骼搭建、正反运动解算、骨骼绑定、封闭模型制作、动画规律的应用；学习使用动作捕捉设备采集动作数据；分析整理并修复数据用于动画制作。 
教学要求： 
根据游戏角色特点，掌握并正确表现角色动作的节奏感；掌握利用三维软件进行调节动画的方法，能制作流畅、自然的动画效果。 


	





11
	三维动画制作
	① 能完成角色、物体的关键帧动画与动力学模拟。
② 能设计动画镜头运动与场景转场效果。
③ 能输出高质量三维动画序列帧或视频文件。
	教学内容：
本课程主要学习 Maya、Blender 等软件的动画模块，掌握骨骼绑定、权重分配、运动规律应用；学习路径动画、布料模拟、刚体动力学等技术，结合动作捕捉数据优化角色动画；分析影视、游戏三维动画案例的制作逻辑。
教学要求：
熟练掌握三维动画关键帧调节与物理模拟技术，注重动作自然度与镜头表现力；能根据项目需求设计动画风格，具备团队协作中完成复杂动画项目的能力。

	





12
	影视后期编辑
	① 能完成影视素材剪辑、调色、音频同步与特效合成。
② 能设计片头片尾、动态字幕与视觉包装效果。
③ 能输出符合院线、网络平台标准的影视作品。
	教学内容：
本课程主要学习 DaVinci Resolve、After Effects、Nuke等软件的后期制作流程，掌握影视剪辑节奏、色彩分级原理、动态图形设计；学习绿幕抠像、粒子特效、三维跟踪等进阶技术，分析电影、电视剧后期制作案例。
教学要求：
熟练掌握影视后期全流程技术，具备创意包装与视觉叙事能力；能与导演、摄影团队协作，确保成片质量符合行业标准。

	





13
	数字灯光渲染
	① 能根据场景需求设计灯光方案（自然光、人工光）。
② 能调节灯光参数以表现氛围、质感与光影层次。
③ 能输出高分辨率渲染图或序列帧并进行后期校色。
	教学内容：
本课程主要学习 Maya、Blender、Arnold等软件的灯光与渲染模块，掌握光影原理、色彩理论、全局光照（GI）设置；学习写实与风格化灯光设计技巧，针对角色、场景进行分层渲染与通道输出。
教学要求：
熟练运用灯光工具还原设计意图，准确表现场景情绪与材质细节；能根据项目需求优化渲染参数，确保效率与质量平衡，具备影视、游戏灯光渲染岗位的核心技能。
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	游戏引擎基础
	① 能使用引擎搭建基础游戏场景与交互逻辑。
② 能导入模型、贴图、动画等资源并优化性能。
③ 能调试基础游戏功能（如碰撞、摄像机控制）。
	教学内容：
本课程主要学习 Unity/UE 引擎的基础操作，掌握场景搭建、资源管理、蓝图 / 脚本逻辑编辑；学习材质与灯光设置、粒子系统应用、物理引擎调试；了解游戏引擎在移动端、PC端的发布流程与性能优化基础。
教学要求：
熟练掌握引擎界面与基础工具，能独立完成简单关卡设计与交互功能；理解引擎与美术资源的协同逻辑，具备参与中小型游戏项目开发的基础能力。
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	动作捕捉与数据处理
	① 能操作动作捕捉设备采集人体、动物动作数据。
② 能清理、修复数据并绑定到三维角色模型。
③ 能优化动作曲线以适配游戏、影视动画需求。
	教学内容：
本课程主要学习动捕设备的使用流程，掌握数据采集、校准、降噪技术；学习 MotionBuilder软件的数据处理与角色骨骼绑定，结合手动关键帧调整优化动作自然度。
教学要求：
熟练掌握动捕设备操作与数据处理全流程，能识别并修复数据误差；理解动作捕捉与手动动画的结合逻辑，为角色动画制作提供高效、真实的运动数据。
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虚拟引擎技术应用
	① 能够合理解读游戏场景设定需求，进行场景整合、材质灯光调整并完成镜头输出。
② 能够应用引擎软件检查游戏元素的成品率。 
③ 能调试游戏美术元素在程序中的运用及表现。 
④ 优化游戏的运行和整体表现 

	教学内容： 
本课程主要学习关卡编辑器、（蓝图）的工作流程和方法；掌握材质贴图、绘图工具、自定义地形材质、第三方插件的功能及使用方法；学习使用游戏引擎中的动画模块；了解元宇宙的基本原理等。 
教学要求： 
初步掌握游戏引擎美术编辑的制作流程和相关知识点；能为角色添加简单交互。 
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手办艺术涂装
	① 能够根据手办原型特点和主题风格，运用专业涂装工具与材料，完成手办的基础底色涂装及细节色彩绘制。​
② 能制定手办涂装工艺标准和流程规范，包括色彩搭配原则、涂装层次把控等，并指导涂装制作流程的具体实施。​
③ 能依据行业品质标准和客户需求，运用特殊涂装技法，如渐变、阴影、做旧等，完成手办艺术涂装成品制作，提升手办艺术表现力。
	教学内容： 
本课程主要学习手办涂装的基础理论知识，包括涂装材料特性、工具使用方法；掌握手办涂装的基本技法，如底漆喷涂、上色技巧、细节描绘；学习色彩理论在涂装中的应用，完成不同风格手办的色彩设计与搭配；探索特殊涂装技法，如金属质感表现、旧化效果制作等；实践从手办素体到成品涂装的完整流程，形成涂装设计方案。 
教学要求： 
将艺术审美与文化内涵融入手办涂装设计，注重主题表达与细节刻画；熟练掌握各类涂装工具的使用和不同涂装技法，能精准控制涂装效果；强化色彩搭配与质感表现能力，提升手办涂装的艺术性与工艺性，为手办成品展示与市场流通提供品质保障。
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游戏特效设计
	① 能根据游戏项目策划与前期设计的要求，使用游戏特效软件进行特效设计。 
② 能进行基本的战斗特效制作、场景特效制作、UI特效制作、粒子特效制作、流体特效制作。 

	教学内容： 
本课程主要学习使用AI工具设计特效效果图并运用特效软件进行碰撞、粒子、流体、刚体破碎等简单游戏特效制作。 
教学要求： 
学会合理运用特效元素，效果做到自然和张弛有度，符合项目逻辑，注重特效的视觉表现，同时具备从事游戏特效工作所需的创造力、鉴赏力。
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	虚拟空间交互设计
	① 能够运用交互设计工具与虚拟空间搭建软件，结合用户需求进行虚拟空间交互概念方案设计，并将其转化为可实现的交互原型设计方案。​
② 能制定虚拟空间交互设计的流程规范与技术标准，涵盖交互逻辑、操作响应等方面，并指导团队成员进行方案实施。​
③ 能依据项目品质标准，运用虚拟现实（VR）、增强现实（AR）等技术，结合 AI 辅助工具，完成虚拟空间交互界面、交互场景等宣传品的设计与制作。
	教学内容：​
本课程主要学习虚拟空间交互设计的基础理论，包括人机交互原理、用户体验设计原则；掌握虚拟空间搭建软件（如 Unity、Unreal Engine）的使用，学习创建虚拟场景与环境；运用交互设计工具（如 Figma、Adobe XD）进行交互原型设计，实现交互逻辑与功能；探索VR/AR设备特性，完成虚拟空间交互界面设计；学习AI辅助交互设计技术，如智能交互反馈、个性化交互推荐等；通过实际项目案例，完成从概念设计到交互原型制作的完整流程。​
教学要求：​
将创新思维与用户需求融入虚拟空间交互设计中，注重交互体验与空间场景的融合；熟练掌握虚拟空间搭建与交互设计工具的使用，能独立完成交互原型设计与制作；强化交互逻辑设计与用户体验优化能力，提升虚拟空间交互的流畅性与趣味性，为虚拟空间项目的落地实施提供设计规范与技术支持。
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	游戏关卡设计
	① 能根据游戏玩法需求设计关卡布局与流程逻辑。
② 能规划关卡资源（地形、道具、敌人）并平衡难度曲线。
③ 能使用引擎工具实现关卡原型并进行玩家体验测试。
	教学内容：
本课程主要学习游戏设计理论、关卡策划逻辑与玩家心理学；掌握 Unity/UE 引擎的关卡编辑器、地形工具、触发器设置；学习经典游戏关卡案例的设计思路，完成关卡原型制作与迭代优化。
教学要求：
熟练运用关卡设计工具实现创意方案，注重玩法趣味性与难度平衡；能撰写关卡设计文档并与美术、程序团队协作，具备游戏策划与关卡设计岗位的核心素养。



（3） 专业拓展（选修）课
主要包括：全媒体技术与应用、游戏文案策划、摄影摄像、设计心理与创意思维、数字文创产品开发、游戏项目管理、游戏界面交互设计、AI动画短片创作
7.3 实践性教学环节
主要包括实习实训、毕业演出、社会实践活动等形式，公共基础课程和专业课程等都要加强实践性教学。
（1）实训
在校内外进行商业项目实践、综合实践、毕业综合训练等实训，包括单项技能实训、综合能力实训、生产性实训等。
（2）实习
在数字游戏内容设计与制作、互联网游戏服务、虚拟现实交互、数字文旅行业的游戏设计与制作企业、游戏研发企业、游戏跨界融合领域校企合作实训基地单位进行游戏艺术设计、引擎地编设计与制作、虚拟交互设计等实习，包括认识实习和岗位实习。学校建立稳定且充足的实习基地，选派专门的实习指导教师和人员，组织开展专业对口实习，加强对学生实习的指导、管理和考核。 
实习实训既是实践性教学，也是专业课教学的重要内容，注重理论与实践一体化教学。学校根据技能人才培养规律，结合企业生产周期，优化学期安排，灵活开展实践性教学。严格执行《职业学校学生实习管理规定》和相关专业岗位实习标准要求。

7.4 相关要求
学校应充分发挥思政课程和各类课程的育人功能。发挥思政课程政治引领和价值引领作用，在思政课程中有机融入党史、新中国史、改革开放史、社会主义发展史等相关内容；结合实际落实课程思政，推进全员、全过程、全方位育人，实现思想政治教育与技术技能培养的有机统一。应开设安全教育（含典型案例事故分析）、社会责任、绿色环保、新一代信息技术、数字经济、现代管理、创新创业教育等方面的拓展课程或专题讲座（活动），并将有关内容融入课程教学中；自主开设其他特色课程；组织开展德育活动、志愿服务活动和其他实践活动。

八、教学进程总体安排
总学时为5224学时，每18学时折算1学分，其中，公共基础课总学时一般不少于总学时的25%。实践性教学学时原则上不少于总学时的50%，其中，实习时间累计一般为6个月，可根据实际情况集中或分阶段安排实习时间。各类选修课程的学时累计不少于总学时的10%。军训、社会实践、入学教育、毕业教育等活动按1周为1学分。
8.1教学周分配表
	学期
活动名称
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	七
	八
	九
	十
	合计
	备注

	入学教育
	
	
	
	
	
	
	(1)
	
	
	
	(1)
	提前进行

	军    训
	
	
	
	
	
	
	(2)
	
	
	
	(2)
	提前进行

	课堂教学
	
	
	
	
	
	
	16
	16
	16
	16
	64
	

	综合实践
	2
	2
	2
	2
	
	
	
	
	
	
	8
	

	毕业综合训练
	
	
	
	
	
	
	
	
	8
	4
	12
	

	认识实习
	
	
	
	
	
	
	(1)
	
	
	
	(1)
	大一暑假

	跟岗实习
	
	
	
	(3)
	
	
	
	
	
	
	(3）
	大二暑假

	顶岗实习
	
	
	
	
	12
	12
	
	
	
	
	24
	

	考 试 周
	
	
	
	
	
	
	1
	1
	1
	1
	4
	

	机 动 周
	
	
	
	
	
	
	1
	1
	1
	5
	8
	

	合计
	
	
	
	
	
	
	20
	20
	20
	20
	120
	



8.2 教学计划进程表
	课程
类别
	课程名称
	课程
类别
	考试/考查
	学分
	课程
学时
	理论
学时
	实践
学时
	学期

	
	
	
	
	
	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	
	
	
	
	
	
	
	
	18
	18
	18
	18
	18
	18
	16
	16
	16
	16

	公共基础必修










公共基础必修课程
	中国特色社会主义
	必修
	考试
	2
	36
	24
	12
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	心理健康与职业生涯
	必修
	考试
	2
	36
	24
	12
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	哲学与人生
	必修
	考试
	2
	36
	24
	12
	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	

	
	职业道德与法治
	必修
	考试
	2
	36
	24
	12
	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	

	
	语文
	必修
	考试
	12
	216
	144
	72
	4
	4
	4
	
	
	
	
	
	
	

	
	数学
	必修
	考试
	12
	216
	144
	72
	4
	4
	4
	
	
	
	
	
	
	

	
	英语
	必修
	考试
	12
	216
	144
	72
	4
	4
	4
	
	
	
	
	
	
	

	
	信息技术
	必修
	考查
	6
	108
	72
	36
	
	3
	3
	
	
	
	
	
	
	

	
	历史
	必修
	考查
	4
	72
	48
	24
	
	
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	
	体育与健康
	必修
	考查
	15
	270
	90
	180
	3
	3
	3
	3
	3
	
	
	
	
	

	
	音乐鉴赏与实践
	必修
	考查
	1
	18
	12
	6
	
	1
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	美术鉴赏与实践
	必修
	考查
	1
	18
	12
	6
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	劳动专题教育
	必修
	考查
	1
	18
	12
	6
	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	军事理论与训练
	必修
	考查
	2
	64
	32
	32
	
	
	
	
	
	
	2
	
	
	

	
	思想道德与法治
	必修
	考试
	3
	48
	48
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	
	

	
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论
	必修
	考试
	2
	32
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	2
	
	

	
	习近平新时代中国特色社会主义思想概论
	必修
	考试
	4
	66
	50
	16
	1
	
	
	
	
	
	
	
	3
	

	
	形势与政策
	必修
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	2
	2
	
	

	
	大学体育
	必修
	考查
	6
	96
	48
	48
	
	
	
	
	
	
	2
	2
	2
	

	
	大学生心理健康
	必修
	考查
	2
	32
	32
	
	
	
	
	
	
	
	2
	
	
	

	
	大学信息技术
	必修
	考试
	3
	48
	16
	32
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	

	
	人工智能基础
	必修
	考查
	2
	32
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	2
	

	
	高职英语
	必修
	考试
	8
	128
	96
	32
	
	
	
	
	
	
	4
	4
	
	

	
	职业生涯规划
	必修
	考查
	2
	32
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	2
	
	
	

	
	劳动教育
	必修
	考查
	2
	32
	8
	24
	
	
	
	
	
	
	
	2
	
	

	
	职业发展与就业指导
	必修
	考查
	2
	32
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	4
	

	公共基础课小计
	111
	1954
	1200
	754
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	专业基础课程
	绘画基础（素描）
	必修
	考试
	3
	54
	18
	36
	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	构成基础
	必修
	考试
	2
	36
	12
	24
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	图形图像制作
	必修
	考试
	3
	54
	18
	36
	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	设计基础
	必修
	考试
	2
	36
	18
	18
	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	数字游戏概论与赏析
	必修
	考试
	2
	36
	12
	24
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	数字绘画
	必修
	考试
	2
	36
	12
	24
	
	2
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	三维建模 
	必修
	考试
	3
	54
	18
	36
	
	3
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	 绘画基础（色彩）
	必修
	考试
	3
	54
	18
	36
	
	3
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	AIGC原理与应用
	必修
	考试
	2
	36
	24
	12
	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	

	
	分镜设计
	必修
	考试
	2
	36
	12
	24
	
	
	2
	
	
	
	
	
	
	

	
	动画运动规律
	必修
	考试
	2
	36
	12
	24
	
	
	
	2
	
	
	
	
	
	

	专业基础课小计
	26
	468
	186
	282
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	AI游戏原画设计
	必修
	考试
	2
	54
	18
	36
	
	
	
	3
	
	
	
	
	
	

	
	三维角色设计
	必修
	考试
	3
	54
	18
	36
	
	
	
	3
	
	
	
	
	
	

	
	AI模型生成与修复
	必修
	考试
	3
	54
	18
	36
	
	
	
	3
	
	
	
	
	
	

	
	数字雕刻
	必修
	考试
	4
	72
	24
	48
	
	
	
	4
	
	
	
	
	
	

	
	数字视频剪辑
	必修
	考试
	3
	54
	18
	36
	
	
	
	3
	
	
	
	
	
	

	
	游戏界面制作
	必修
	考试
	3
	54
	18
	36
	
	
	
	
	3
	
	
	
	
	

	
	二维动画制作
	必修
	考试
	4
	72
	24
	48
	
	
	
	
	4
	
	
	
	
	

	
	三维场景设计
	必修
	考试
	4
	72
	24
	48
	
	
	
	
	4
	
	
	
	
	

	
	游戏贴图制作
	必修
	考试
	2
	36
	12
	24
	
	
	
	
	2
	
	
	
	
	

	
	游戏模型绑定与动画
	必修
	考试
	4
	72
	24
	48
	
	
	
	
	4
	
	
	
	
	

	
	三维动画制作
	必修
	考试
	4
	72
	24
	48
	
	
	
	
	
	4
	
	
	
	

	
	影视后期编辑
	必修
	考试
	4
	72
	24
	48
	
	
	
	
	
	4
	
	
	
	

	
	数字灯光渲染
	必修
	考试
	4
	72
	24
	48
	
	
	
	
	
	4
	
	
	
	

	
	游戏引擎基础
	必修
	考试
	4
	72
	24
	48
	
	
	
	
	
	4
	
	
	
	

	
	动作捕捉与数据处理
	必修
	考试
	4
	64
	20
	44
	
	
	
	
	
	
	4
	
	
	

	
	虚拟引擎技术应用
	必修
	考试
	4
	64
	20
	44
	
	
	
	
	
	
	4
	
	
	

	
	手办艺术涂装
	必修
	考试
	4
	64
	20
	44
	
	
	
	
	
	
	4
	
	
	

	
	游戏特效设计
	必修
	考试
	4
	64
	20
	44
	
	
	
	
	
	
	
	4
	
	

	
	虚拟空间交互设计
	必修
	考试
	4
	64
	20
	44
	
	
	
	
	
	
	
	4
	
	

	
	游戏关卡设计
	必修
	考试
	4
	64
	20
	44
	
	
	
	
	
	
	
	4
	
	

	专业核心课小计
	73
	1266
	414
	852
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	实践教学环节专业拓展课程
（选修）
	商业项目实践
	必修
	考查
	20
	336
	
	336
	
	
	
	
	4
	4
	4
	8
	
	

	
	毕业综合训练
	必修
	考查
	10
	160
	
	160
	
	
	
	
	
	
	
	
	8
	4

	
	岗位实习（认识实习）
	必修
	考查
	27
	432
	
	432
	
	
	
	
	
	
	
	3
	12
	12

	实践教学环节小计
	57
	928
	
	928
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	全媒体技术与应用
	限选
	考查
	8
	144
	48
	96
	
	
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	
	游戏文案策划
	限选
	考查
	2
	36
	24
	12
	
	
	
	
	2
	
	
	
	
	

	
	摄影摄像
	限选
	考查
	4
	72
	24
	48
	
	
	
	
	4
	
	
	
	
	

	
	设计心理与创意思维
	限选
	考查
	4
	72
	24
	48
	
	
	
	
	
	4
	
	
	
	

	
	数字文创产品开发
	限选
	考查
	4
	72
	24
	48
	
	
	
	
	
	4
	
	
	
	

	
	游戏项目管理
	限选
	考查
	2
	32
	20
	12
	
	
	
	
	
	2
	
	
	
	

	
	游戏界面交互设计
	限选
	考查
	4
	64
	24
	40
	
	
	
	
	
	
	4
	
	
	

	
	AI动画短片创作
	限选
	考查
	3
	48
	16
	32
	
	
	
	
	
	
	
	3
	
	

	专业拓展课小计
	31
	544
	232
	312
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	公共选修课程
	党史国史教育（四选一）
	限选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	2
	

	
	国家安全教育
	限选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	2
	
	

	
	中华优秀传统文化
	限选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	2
	

	
	艺术概论
	限选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	2
	
	

	
	短视频创作
	任选
	考查
	1
	16
	8
	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	新媒体运营
	任选
	考查
	1
	16
	8
	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	职场沟通与写作技巧
	任选
	考查
	1
	16
	8
	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	大学生创新创业
	任选
	考查
	1
	16
	8
	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	大学语文
	任选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	电影作品读解
	任选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	节能减排
	任选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	绿色环保
	任选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	金融知识
	任选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	社会责任
	任选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	人口资源
	任选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	海洋科学
	任选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	管理学
	任选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	应修公共选修课小计
	4
	64
	64
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	合计
	302
	5224
	2096
	3128
	30
	31
	30
	29
	30
	30
	33
	35
	26
	12


8.3 学时统计表
	课程类别
	总学时
	理论
	实践
	占比

	公共基础课
	公共基础必修课
	1954
	1200
	754
	50.9%

	
	公共选修课
	64
	64
	0
	

	专业课程
	专业基础课
	468
	186
	282
	9.0%

	
	专业核心课
	1266
	414
	852
	24.2%

	
	专业拓展课（选修）
	544
	232
	312
	10.4%

	
	实践教学环节
	928
	0
	928
	17.8%

	合计
	5224
	2096
	3128
	


  
九、师资队伍
按照“四有好老师”“四个相统一 ”“四个引路人”的要求建设专业教师队伍，将师德师风作为教师队伍建设的第一标准。
9.1 队伍结构
学生数与本专业专任教师数比例，按照艺术类院校达标要求不高于13:1,“双师型”教师占专业课教师数比例一般不低于60%，高级职称专任教师的比例不低于20%，专任教师队伍职称、年龄等形成合理的梯队结构。
 9.2 专业带头人
专业带头人原则上应具有副高及以上职称，能够较好地把握国内外数字娱乐和数字文化艺术等行业、专业发展，能广泛联系行业企业，了解行业企业对游戏艺术设计专业人才的需求实际，教学设计、专业研究能力强，组织开展教科研工作能力强，在本区域或本领域具有一定的专业影响力。
 9.3 专任教师
专任教师应具有高校教师资格和本专业领域有关证书；有理想信念、有道德情操、有扎实学识、有仁爱之心；具有游戏设计相关专业硕士及以上学历；具有扎实的本专业相关理论功底和实践能力；具有较强的信息化教学能力，能够开展课程教学改革和科学研究；每5年累计不少于6个月的企业实践经历。
 9.4 兼职教师
兼职教师主要从数字娱乐和数字文化艺术行业企业聘任，具备良好的思想政治素质、职业道德和工匠精神，具有扎实的专业知识和丰富的实际工作经验，具有中级及以上相关专业职称，能承担专业课程教学、实习实训指导和学生职业发展规划指导等教学任务。
十、教学条件
10.1教学设施
10.1.1. 专业教室基本条件 
专业教室一般配备黑（白）板、多媒体计算机、投影设备、音响设备，互联网接入或Wi-Fi环境，并实施网络安全防护措施；安装应急照明装置并保持良好状态，符合紧急疏散要求，标志明显，保持逃生通道畅通无阻。
10.1.2. 校内外实验、实训场所基本要求
校内实训室的建设应以与行业要求深度融合为导向，结合人才培养模式的特点，以整合资源、促进优质资源共享、提高资源使用效益和服务水平为目的，构建现代化、职业化、开放式、生产性的实训环境以满足实践教学需要。按照专业相关企业的实际生产流程配备实训设施，实施情境实践教学，承担各类实训课、项目实践、毕业设计等教学任务。
10.1.2.1 校内实验、实训场所
（1）造型基础实训室 
适用课程：《绘画基础（素描）》《 绘画基础（色彩）》《构成基础》《设计基础》
主要功能：用于造型基础能力训练，涵盖素描、色彩、速写等实训模块。
主要设备装备标准（以一个标准班30人配置）
	绘画基础实训室

	序号
	设 备 名 称
	单位
	基本配置

	１
	画架
	个
	32

	２
	画板
	块
	32

	３
	画凳
	个
	32

	４
	写生台
	个
	４

	５
	静物灯
	个
	４

	６
	衬布
	块
	若干

	７
	人体骨骼模型
	个
	２

	８
	石膏几何体
	套
	４

	９
	石膏五官、头骨
	套
	４

	11
	石膏挂像
	套
	４

	12
	石膏头像
	套
	４

	13
	石膏半身胸像
	套
	３

	14
	石膏人体全身像
	套
	３

	15
	石膏马头像
	套
	３

	16
	石膏罗马柱
	套
	３

	17
	静物（水果、蔬菜）
	套
	若干

	18
	静物（陶瓷器皿）
	套
	若干

	19
	静物（玻璃器皿）
	套
	若干

	20
	静物（金属器皿）
	套
	若干

	21
	静物（木藤制品）
	套
	若干

	22
	工具柜
	个
	若干

	23
	写生用品仓库
	个
	１

	24
	多媒体触摸一体机
	台
	１

	25
	遮光窗帘
	幅
	若干

	26
	水槽、水龙头
	套
	２


（2）三维设计工作室
适用课程：《三维建模》《动画运动规律》《图形图像制作》《AI模型生成与修复》《三维场景设计》《三维角色设计》《数字雕刻》《游戏特效设计》《虚拟引擎技术应用》《虚拟空间交互设计》《数字文创产品开发》
主要功能：用于三维模型项目创作、三维动画项目创作、游戏特效、虚拟现实交互等相关实训模块。同时可用于1+X职业技能鉴定考场、社会培训及相关技能竞赛。
主要设备装备标准（以一个标准班30人配置）
	[bookmark: _Hlk54610713]三维设计工作室

	序号
	设 备 名 称
	单位
	基本配置

	1
	数据管理服务器
	台
	1

	2
	动画创作相关软件
	套
	32

	３
	高性能图形工作站
	台
	32

	４
	多媒体触摸一体机
	台
	１

	５
	手绘屏
	台
	1

	６
	手绘板
	块
	32

	７
	打印扫描一体机
	台
	1

	８
	音响系统
	套
	1



（3）数字化绘本工作室
适用课程：《AI游戏原画设计》《AIGC原理与应用》《分镜设计》《数字绘画》
主要功能：用于二维绘画创作相关实训模块。
主要设备装备标准（以一个标准班30人配置）  
	数字化绘本工作室

	序号
	设 备 名 称
	单位
	基本配置

	1
	高性能图形工作站
	台
	20

	2
	可用于讨论的五人圆桌（含椅子）
	套
	4

	3
	多媒体触摸一体机
	台
	１

	4
	落地白板（含书写套装）
	个
	2

	5
	打印扫描一体机
	台
	1

	6
	收纳柜
	个
	若干

	7
	可粘贴松木板
	块
	若干



（4）动作捕捉交互实验室
适用课程：《游戏模型绑定与动画》《动作捕捉与数据处理》《商业项目实践》
主要功能：用于动作捕捉技术应用、VR虚拟现实技术应用等相关实训模块的。
	动作捕捉交互实验室

	序号
	设 备 名 称
	单位
	基本配置

	1
	高性能图形工作站
	台
	3

	2
	光学动作捕捉设备（配套8个相机及配件、1套动捕服）
	套
	1

	３
	惯性动作捕捉设备（含配件）
	套
	2

	４
	动作捕捉软件
	套
	2

	５
	音响系统
	套
	1

	６
	多媒体触摸一体机
	台
	１

	７
	高清VR头戴式一体机眼镜（专业版）
	套
	10

	８
	落地镜
	块
	若干

	９
	更衣隔间
	个
	1

	10
	收纳柜
	个
	若干

	11
	遮光窗帘
	幅
	若干

	12
	绿幕
	块
	1


主要设备装备标准（以一个标准班30人配置）
（5）剪辑与后期实训室 
适用课程：《数字视频剪辑》《影视后期编辑》《AI动画短片创作》
主要功能：用于影片剪辑与后期制作实训模块。同时可用于1+X职业技能鉴定考场、社会培训及相关技能竞赛。
主要设备装备标准（以一个标准班30人配置）
	剪辑与后期实训室

	序号
	设 备 名 称
	单位
	基本配置

	1
	数据管理服务器
	台
	1

	2
	调色台
	台
	5

	３
	达·芬奇调色软件
	套
	5

	４
	高性能图形工作站
	台
	41

	５
	多媒体触摸一体机
	台
	１

	６
	数字后期图形编辑软件
	套
	41

	7
	音响系统
	套
	1

	8
	稳压电源
	个
	1



[bookmark: _Toc25511]
校外实训基地基本要求为：具有稳定的校外实训基地； 能够开展游戏动画设计与制作等实训活动，实训设施齐备， 实训岗位、实训指导教师确定，实训管理及实施规章制度齐全。
10.1.2.2 校外实验、实训场所

	[bookmark: _Toc26246][bookmark: _Toc24417][bookmark: _Toc8812]校外实习基地一览表

	序号
	[bookmark: _Toc4612][bookmark: _Toc32087][bookmark: _Toc24428]基地名称
	[bookmark: _Toc23261][bookmark: _Toc293][bookmark: _Toc11382]主要功能和作用
	[bookmark: _Toc3777][bookmark: _Toc27193][bookmark: _Toc32263]接收人数

	[bookmark: _Toc31476][bookmark: _Toc14555][bookmark: _Toc15454]1
	上海维塔士电脑软件有限公司
	[bookmark: _Toc12967][bookmark: _Toc24175][bookmark: _Toc13125]实习环节
	[bookmark: _Toc27842][bookmark: _Toc19262][bookmark: _Toc22722]4

	[bookmark: _Toc17147][bookmark: _Toc18786][bookmark: _Toc13338]2
	[bookmark: _Toc29626][bookmark: _Toc16205][bookmark: _Toc474]上海今日动画影视文化有限公司
	[bookmark: _Toc24533][bookmark: _Toc21708][bookmark: _Toc4465]承接实训项目
	[bookmark: _Toc26131][bookmark: _Toc7553][bookmark: _Toc6252]5

	[bookmark: _Toc31997][bookmark: _Toc10615][bookmark: _Toc6345]3
	南京维晶信息科技有限公司
	[bookmark: _Toc15116][bookmark: _Toc27283][bookmark: _Toc32230]实习环节
	[bookmark: _Toc8538][bookmark: _Toc6054][bookmark: _Toc32516]2

	[bookmark: _Toc10515][bookmark: _Toc11134][bookmark: _Toc22348]4
	[bookmark: _Toc4526][bookmark: _Toc3802][bookmark: _Toc8218]上海天络行品牌管理有限公司
	[bookmark: _Toc3251][bookmark: _Toc27290][bookmark: _Toc27936]实习环节
	[bookmark: _Toc402][bookmark: _Toc11729][bookmark: _Toc18986]2

	[bookmark: _Toc9184][bookmark: _Toc30573][bookmark: _Toc26873]5
	[bookmark: _Toc25129][bookmark: _Toc8779][bookmark: _Toc24241]上海沧浪文化传播有限公司
	[bookmark: _Toc32736][bookmark: _Toc2662][bookmark: _Toc26417]实习环节
	[bookmark: _Toc12414][bookmark: _Toc22675][bookmark: _Toc1138]5

	[bookmark: _Toc21123][bookmark: _Toc4895][bookmark: _Toc26439]6
	上海佩岛文化科技有限公司
	[bookmark: _Toc29554][bookmark: _Toc30969][bookmark: _Toc4018]实习环节
	[bookmark: _Toc871][bookmark: _Toc7973][bookmark: _Toc20185]3

	[bookmark: _Toc15898][bookmark: _Toc11331][bookmark: _Toc11560]7
	波克科技集团有限公司
	[bookmark: _Toc16092][bookmark: _Toc28780][bookmark: _Toc27647]承接实训项目
	3

	[bookmark: _Toc2805][bookmark: _Toc29134][bookmark: _Toc26573]8
	[bookmark: _Toc24562][bookmark: _Toc20172][bookmark: _Toc28666]上海漫行文化传播有限公司
	[bookmark: _Toc9096][bookmark: _Toc7807][bookmark: _Toc22172]实习环节
	[bookmark: _Toc20929][bookmark: _Toc5229][bookmark: _Toc22104]2

	[bookmark: _Toc11649][bookmark: _Toc32663][bookmark: _Toc3691]9
	[bookmark: _Toc733][bookmark: _Toc21299][bookmark: _Toc2521]上海漫铠动漫科技发展有限公司
	[bookmark: _Toc25917][bookmark: _Toc6259][bookmark: _Toc11536]实习环节
	[bookmark: _Toc23540][bookmark: _Toc16795][bookmark: _Toc28769]2

	[bookmark: _Toc3416][bookmark: _Toc20856][bookmark: _Toc14076]10
	[bookmark: _Toc16947][bookmark: _Toc6851][bookmark: _Toc22343]上海澧泉文化传播有限公司
	[bookmark: _Toc17313][bookmark: _Toc32477][bookmark: _Toc21869]承接实训项目
	[bookmark: _Toc3296][bookmark: _Toc7030][bookmark: _Toc9303]8

	[bookmark: _Toc15003][bookmark: _Toc26679][bookmark: _Toc21951]11
	[bookmark: _Toc9388][bookmark: _Toc9628][bookmark: _Toc20336]上海真希信息科技有限公司
	[bookmark: _Toc18745][bookmark: _Toc18323][bookmark: _Toc27909]承接实训项目
	[bookmark: _Toc21235][bookmark: _Toc14144][bookmark: _Toc3709]5

	[bookmark: _Toc11502][bookmark: _Toc20070][bookmark: _Toc24020]12
	[bookmark: _Toc19726][bookmark: _Toc22660][bookmark: _Toc19258]上海罗多可文化传播有限公司
	[bookmark: _Toc30638][bookmark: _Toc1338][bookmark: _Toc15592]实习环节
	[bookmark: _Toc27481][bookmark: _Toc7319][bookmark: _Toc5595]6

	[bookmark: _Toc16880][bookmark: _Toc1534][bookmark: _Toc24677]13
	[bookmark: _Toc20741][bookmark: _Toc30165][bookmark: _Toc966]上海青谷原文化传播有限公司
	[bookmark: _Toc3087][bookmark: _Toc4111][bookmark: _Toc4606]实习环节
	[bookmark: _Toc24484][bookmark: _Toc8072][bookmark: _Toc13607]4

	[bookmark: _Toc24340][bookmark: _Toc29874][bookmark: _Toc19574]14
	魔珐（上海）信息科技有限公司
	[bookmark: _Toc8047][bookmark: _Toc10324][bookmark: _Toc6099]承接实训项目
	[bookmark: _Toc2444][bookmark: _Toc21322][bookmark: _Toc6845]5

	[bookmark: _Toc22648][bookmark: _Toc17603][bookmark: _Toc18337]15
	[bookmark: _Toc5522][bookmark: _Toc9884][bookmark: _Toc6352]上海青瞳科技有限公司
	[bookmark: _Toc6684][bookmark: _Toc29822][bookmark: _Toc21627]实习环节
	[bookmark: _Toc12128][bookmark: _Toc3480][bookmark: _Toc18151]6

	[bookmark: _Toc17326][bookmark: _Toc27828][bookmark: _Toc21672]16
	[bookmark: _Toc25597][bookmark: _Toc5435][bookmark: _Toc28813]上海昱星文化传媒有限公司
	[bookmark: _Toc5332][bookmark: _Toc32757][bookmark: _Toc30116]实习环节
	[bookmark: _Toc2618][bookmark: _Toc20693][bookmark: _Toc2602]2

	[bookmark: _Toc5848][bookmark: _Toc6821][bookmark: _Toc12577]17
	[bookmark: _Toc24056][bookmark: _Toc28673][bookmark: _Toc26341]上海典艺网络科技有限公司
	[bookmark: _Toc4944][bookmark: _Toc7500][bookmark: _Toc4804]承接实训项目
	[bookmark: _Toc24041][bookmark: _Toc28637][bookmark: _Toc19620]4

	[bookmark: _Toc13394][bookmark: _Toc20064][bookmark: _Toc5117]18
	[bookmark: _Toc691][bookmark: _Toc8984][bookmark: _Toc7355]上海氏香文化科技有限公司
	[bookmark: _Toc8771][bookmark: _Toc4227][bookmark: _Toc31700]承接实训项目
	[bookmark: _Toc10362][bookmark: _Toc22909][bookmark: _Toc25834]5
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10.1.3. 实习场所基本要求
具有稳定的校外实习基地；能提供游戏美术设计、游戏特效、游戏引擎地编、虚拟现实交互、功能性游戏等相关实习岗位，能涵盖当前游戏产业发展的主流技术，可接纳一定规模的学生实习；能够配备相应数量的指导教师对学生实习进行指导和管理；有保证实习生日常工作、学习、生活的规章制度，有安全、保险保障。
  10.2 教学资源
10.2.1  教材选用基本要求
按照国家规定选用优质教材，禁止不合格的教材进入课堂。学校应建立专业教师、行业专家和教研人员等参与的教材选用机构，完善教材选用制度，经过规范程序择优选用教材。
10.2.2  图书文献配备基本要求
图书文献配备能满足人才培养、专业建设、教科研等工作的需要，方便师生查询、借阅。专业类图书文献主要包括： 游戏行业政策法规、有关职业标准，游戏制作手册、动画设计手册，以及两种以上游戏艺术设计专业学术期刊和有关游戏专业的实务案例类图书。
10.2.3  数字资源配备基本要求
建设、配备与本专业有关的音视频素材、教学课件、数字化教学案例库、虚拟仿真软件、数字教材等专业教学资源库，应种类丰富、形式多样、使用便捷、动态更新，能满足教学要求。

	[bookmark: _Toc11322][bookmark: _Toc15239][bookmark: _Toc20303]教学资源情况表

	资源类型
	[bookmark: _Toc2787][bookmark: _Toc14314][bookmark: _Toc961]资源名称

	[bookmark: _Toc876][bookmark: _Toc8443][bookmark: _Toc7267]教学平台
	[bookmark: _Toc16962][bookmark: _Toc524][bookmark: _Toc25094]学银在线平台

	[bookmark: _Toc27388][bookmark: _Toc16829][bookmark: _Toc18152]资源库
	[bookmark: _Toc29897][bookmark: _Toc4519][bookmark: _Toc22766]影视动画专业市级职业教育示范性教学资源库（数字娱乐专业群资源库）

	[bookmark: _Toc15725][bookmark: _Toc18494][bookmark: _Toc26047]案例库
	[bookmark: _Toc25215][bookmark: _Toc29591][bookmark: _Toc32073]产教融合企业案例库

	精品课
	《数字雕刻》职业教育市级精品在线开放课程

	[bookmark: _Toc8445][bookmark: _Toc12715][bookmark: _Toc32508]
	《虚拟引擎技术应用》在线开放课程

	
	《游戏特效》在线开放课程



十一、质量保障和毕业要求
   11.1 质量保障
专业教学引入第三方评价体系，遴选上海动漫行业协会、上海网络游戏行业协会里龙头骨干企业中的产业大师成立固定的专家理事会团队，制定完善的理事会章程和运作机制，协助专业在人才培养方案、教学计划、教学内容、考核评价等多方面进行把关，确保专业课程体系在方方面面符合产业当下及未来的发展方向。本专业的毕业标准也将由行业和理事会共同认定。（下表为专家理事会成员名单）

	专家理事会成员名单

	序号
	姓名
	职务及简介
	研究指导方向
	代表作

	1
	王含暻
	上海市动漫行业协会主任、上海市文化创意产业促进会理事、上海市文化产业教育联盟副秘书长
	动画编剧
	哪吒传奇

	2
	庹祖海
	中国动漫集团党委书记、董事长、沉浸式交互重点实验室主任
	红色文化与国漫创作
	《网络时代的文化思维》《中国和平崛起中的文化使命》等二十余部著作

	3
	王华强
	上海美术电影制片厂副厂长
	国漫动画创作、制片
	天书奇谭

	4
	钱逸敏
	上海市张江当代艺术馆馆长、上海海上油画雕塑创作中心理事长，非遗文化连环画传承人
	艺术动画创作
	炫动的岁月以及油画全国展


	5
	张天晓
	上海今日动画影视文化传播有限公司总经理、导演
	动漫形象海外合作渠道开发、动画创作、动漫IP授权
	中华小子、百变马丁

	6
	姜涛
	上海完美时空软件有限公司美术经理
	游戏开发
	《柯南时代》《射雕Zero》《降龙之剑》《射雕英雄传3D》《最终兵器》《轮回诀》《一拳超人》游戏研发

	7
	李靖
	上海莉莉丝科技股份有限公司美术经理
	技术美术
	《使命召唤》《剑与家园》《剑与远征》《生化危机》技术美术

	8
	王恺
	开天工作室艺术总监
	数字雕像
	《铁血战士》《原创三国系列》《中国神话》《国家图书馆联名系列》数字雕像三维制作

	9
	罗劼之
	上海维塔士电脑软件有限公司美术总监
	场景美术
	《合金装备5》《古墓丽影：崛起》场景美术

	10
	冯潜

	大鳞游戏联合创始人、艺术总监
	原画设计、前期概念设计
	《加勒比海盗》《战锤》

	11
	马毅
	Comics Lab疯蚁漫画 联合创始人
	影视概念设计、影视分镜设计
	长安十二时辰

	12
	李伟庆
	陌凛文化创意（上海）有限公司创意总监
	疗愈IP开发
	Molynk熊IP

	13
	冯涛
	上海腾讯科技预研中心动画指导
	AI虚拟人技术
	虚拟人“Siren”

	14
	董广浩
	盛趣游戏中台ue4引擎部负责人，兼项目总监
	当下主流引擎开发
	仙剑奇侠传、古剑奇谭

	15
	慕容引刀
	著名动画人，上海漫行文化传播有限公司创始人
	动画创作、衍生品设计
	刀刀IP

	16
	王伟
	北京大学软件与微电子学院数字艺术系教授，顶级杂志《幻想艺术》出品人
	影视及动画概念设计
	三毛流浪记、哪吒传奇

	17
	陈劲松
	上海师范大学影视传媒学院动画专业负责人、中国傩戏学研究会会员，上海戏曲学会理事
	戏曲动画创作
	《中小学戏曲课程建设与改革》《艺术“一条龙”教育模式的保障统一与支持机制运行实践——戏剧项目》

	18
	穆逢春
	著名漫画人、上海风炫动画有限公司漫画主笔
	漫画创作
	斗罗大陆

	19
	王健宁
	上海纵游网络技术有限公司美术经理
	技术美术
	《刀剑神域黑衣剑士王牌》技术美术

	20
	邾蕴卓
	上海网之易网络科技发展有限公司项目经理
	项目管理
	《魔兽争霸官方对战平台》《魔兽世界集合石》《魔兽世界集结号》《炉石传说官方插件》项目管理

	21
	徐卞玉
	波克科技股份有限公司艺术总监
	游戏策划
	《捕鱼达人》《过山车大亨》《呆萌骑士》

	22
	葛明明
	上海纵游网络技术有限公司美术经理
	二维原画
	《星球大战（手游）》《战斗少女高校》《神奇动物在哪里》《灌篮高手》《全职猎人（手游）》美术监修

	23
	黄立洁
	上海智间网络科技有限公司
	IP授权与开发
	萌芽熊IP

	25
	王志良
	上海808游戏梦工厂项目经理
	游戏地编
	《King of Avalon》《Guns of Glory》《Dragon Tamer》地编/灯光氛围、镜头语言制作

	26
	陶斯源
	上海佩岛文化科技有限公司总经理
	三维角色、潮玩IP
	《剑灵》《刺客信条3》《斗战神》角色制作

	26
	黄灿洲
	北京可牛科技发展有限公司
	影视及动画概念设计
	《晴雅集》《流浪地球》

	27
	于洲
	追光人动画设计（北京）有限公司
	动画创作与策划。制片
	《白蛇缘起》《哪吒之魔童降世》

	28
	章义苓
	上海真希科技有限公司
	动画制片、IP开发
	《百变马丁》

	29
	王波
	上海澧泉文化传播有限公司
	三渲二动画创作、AR技术研发
	《时之歌》《两不疑》

	30
	袁文忠
	魔珐（上海）信息科技有限公司
	项目运营
	3D数字虚拟人 



（1）校行企联合制定专业教学质量保障、监控与评估方法及实施细则。对专业定位、办学思路、人才培养目标、课程设置、管理评审、教学评估以及教学质量监控机构、责任人及职责等予以明确规定，建立对教务运行、教学过程、教学经费、设施建设、教学改革与研究、教学计划修订、实践教学改革等全方位、分层次的质量管理体系。
（2）校行企联合建立完善的看、听课制度，建立由业内专家、学生、同行等组成的不同层次的立体监控体系，对教学过程进行有效监督。联合教学督导小组定期进行全面的教学质量检查与评估。
   11.2 毕业要求
根据专业人才培养方案确定的目标和培养规格，完成规定的实习实训，全部课程考核合格或修满学分，准予毕业。
本专业学生应取得本专业规定的5224总学时，总学分修满不少于302学分，其中公共基础课 115学分（含选修课4学分），专业技能课专业课187学分（含专业基础课 26学分，专业核心课73学分，产学一体课程57学分，专业拓展选修课31学分），允许学生通过参加技能竞赛、职业资格及技能考证、创新创业实践、第二课堂活动和在线课程等获得的成绩和学分按照《上海电影艺术职业学院课程学分替代管理办法》进行学分认定互换，但公共必修课、专业核心课、集中实践学分不可替代。
接受职业培训取得的职业技能等级证书、培训证书等学习成果，经学校认定，可以转化为相应的学历教育学分；达到相关学校（专业）学业要求的，可以取得相应的学业证书。
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