上海市高本贯通教育（五年制)
2025级影视动画（高本贯通）专业人才培养方案
一、专业名称及代码
专业名称：影视动画
专业代码：560206 
二、入学要求
高中毕业生
三、修业年限
基本修业年限5年，根据学生灵活学习需求可拓展到7年。
四、职业面向
	序号
	职业领域
证书名称
	等级
	颁证单位
	必考/选考

	1
	“1+X”数字创意建模
	中级、高级
	浙江中科视传科技有限公司
	必考

	2
	动画师
	行业级
	上海市动漫行业协会
	必考

	3
	图形图像处理
	四级、三级
	国家劳动和社会保障部
	选考

	4
	影视动画设计师
	行业级
国际通用
	Adobe公司
	选考

	5
	动漫设计师
	
	
	

	6
	二维动画设计师
	行业级
	中华人民共和国工业和信息化部
	

	7
	三维动画设计师
	行业级
	
	

	8
	数码插画设计师
	行业级
	
	

	9
	视频编辑
	四级、三级
	国家劳动和社会保障部
	


               
五、培养目标
本专业立足于AIGC时代的技术变革趋势，聚焦于影视与互联网等行业的内容创新创作，以创作实践为导向，注重艺术新语言、新技能、新思维、新观念的拓展训练和艺术设计前沿方法研究，旨在为我国培养面向AIGC时代的动画与游戏行业中内容创作的领军人才，服务国家需求，服务社会文化生活。该专业方向秉承“科技、艺术、人文”相融合的人才培养理念，培养能够从事影视动画设计、动画制作、插画设计、影视后期制作、人工智能生成式艺术设计以及聚焦数字影视、动画与游戏融合发展，培养具备跨媒介创作思维、全流程制作能力，能够胜任动画导演、游戏导演岗位的高素质复合型技术技能人才。

六、培养规格
本专业学生应在系统学习本专业知识并完成有关实习实训基础上，全面提升知识、能力、素质，掌握并实际运用岗位（群）需要的专业核心技术技能，实现德智体美劳全面发展，总体上须达到以下要求：
（1）坚定拥护中国共产党领导和中国特色社会主义制度，以习近平新时代中国特色社会主义思想为指导，践行社会主义核心价值观，具有坚定的理想信念、深厚的爱国情感和中华民族自豪感；
（2）掌握与本专业对应职业活动相关的国家法律、行业规定，掌握绿色生产、环境保护、安全防护、质量管理等相关知识与技能，了解相关行业文化，具有爱岗敬业的职业精神，遵守职业道德 准则和行为规范，具备社会责任感和担当精神；
（3）掌握支撑本专业学习和可持续发展必备的语文、外语（英语等）、信息技术等文化基础知识，具有良好的人文素养与科学素养，具备职业生涯规划能力；
（4）具有良好的语言表达能力、文字表达能力、沟通合作能力，具有较强的集体意识和团队合作意识，学习1门外语并结合本专业加以运用；
（5）掌握动画概论、视听语言、摄影摄像、AIGC艺术设计等方面的专业基础理论知识； 
（6）掌握影视动画及游戏领域的概念设计、角色设计、场景设计、游戏关卡设计、动画运动规律、分镜头设计等相关知识的创作与制作的能力； 
（8）掌握影视动画及游戏领域的数字化图形图像设计能力、动画制作、影视后期制作、虚拟现实制作等专业能力； 
（9）具有从事影视动画及游戏领域相关延伸产品设计的能力，具备一定的项目策划与
技术方案开发能力，能够从事动画技术研发、动画 IP 成果转化的能力； 
（10）具有从事系统解决影视动画及游戏项目生产全流程相关问题的能力，具备较好的团队意识及团队协调能力，具有一定的项目的统筹与导演能力；
（11）具有探究学习、终身学习和可持续发展的能力，具有整合知识和综合运用知识分析问题和解决问题的能力；
（12）掌握身体运动的基本知识和至少1项体育运动技能，达到国家大学生体质健康测试合格标准，养成良好的运动习惯、卫生习惯和行为习惯；具备一定的心理调适能力；
（13）掌握必备的美育知识，具有一定的文化修养、审美能力；
（14）树立正确的劳动观，尊重劳动，热爱劳动，具备与本专业职业发展相适应的劳动素养，弘扬劳模精神、劳动精神、工匠精神，弘扬劳动光荣、技能宝贵、创造伟大的时代风尚。
七、课程设置及要求
围绕“科技、艺术、人文”相融合的人才培养理念，积极吸纳行业专家和用人单位参与课程体系建设，重视基础知识和综合技能掌握，构建以专业核心应用能力为本的课程体系，加强校企合作课程的实施，执行学历证书和职业证书的“双证书”制度。根据动画职业能力要求及培养规律，结合高等职业院校和本科院校的原有办学特色和专业亮点，由“强基础、强技艺、强应用”三大类课程构成，形成“技艺交融并行”的课程体系。
基础类课程主要集中在1-5学期，课程安排以专业基础课为主，夯实学生的美术基础、造型能力和与之相关的软件的使用方法，侧重“制作”，为后续的学习奠定扎实的根基；技艺类课程主要集中在3-7学期，课程安排以开拓艺术视野、强化创意方法、提升技术水平的核心专业课为主，同时与基础类课程部分交融展开，把“创作”与“制作”相结合，提升学生的整体艺术感觉、创造力及动画核心技术应用能力；应用类课程主要集中在5-10学期，课程安排以综合应用实训为主，让学生在每一个学习阶段都能把之前学过的内容通过艺术动画短片创作、商业动画项目创作等课程有机贯穿起来，通过产学一体化课程，在动画创作全流程领域里通过实践进行整合、融会贯通，螺旋上升。
[image: ]

7.1 公共基础课程
根据党和国家有关文件规定，开齐开足公共基础课程。本专业开设了包括：军事理论与训练思想道德与法治、毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论、习近平新时代中国特色社会主义思想概论、形势与政策、大学体育、大学生心理健康、大学信息技术、人工智能基础、高职英语、职业生涯规划、劳动教育、职业发展与就业指导等列为必修课或限定选修课程。 
同时结合学校实际情况，将校本课程：党史国史教育（四选一）、国家安全教育、中华优秀传统文化、艺术概论、短视频创作、新媒体运营等列入公共选修课。
7.2 专业课程
专业课程包括专业基础课、专业核心课、专业拓展（选修）课及实践教学环节（含半年以上岗位实习）。
（1） 专业基础课
主要包括：绘画基础、动画速写、中外文学经典作品赏析、平面设计基础、数字图形、摄影摄像、数字雕塑、动画游戏概论与赏析、AIGC原理及应用、三维造型基础、视听语言与剪辑、动画运动规律、戏引擎基础、中外艺术史、中外动画史。		
（2） 专业核心课
主要包括：镜头设计、游戏界面设计、动画场景设计、动画角色设计、三维动画造型设计、三维动画基础、三维动画制作、数字灯光渲染、动画编剧、原画设计、影视后期合成、动画表演（动作捕捉）、创意预演、三维动画特效、游戏关卡设计、虚拟引擎应用、数字雕刻、数字绘景、影视概念设计、动画制片、动漫授权与品牌管理。				






专业核心课程主要教学内容与要求
	序号
	课程涉及的 主要领域
	典型工作任务
	主要教学内容和教学要求

	1
	








镜头设计
	1 能够拆解叙事节奏，划分段落时长，确定关键情节点的视觉呈现方式；
2 能够对照场景设计验证空间合理性，规划多场景切换逻辑；
3 能够选择镜头角度传递情绪，根据情节设计镜头运动轨迹；
4 能够根据剧本设计镜头的时间长度，确保镜头前后的连贯性；
5 能够运用分镜设计工具或软件将文字转化成镜头画面。
	主要内容：本课程的主要教学内容是培养学生对影视动画镜头的理解。讲述镜头语言的基本法则和如何运用。从基础的镜头构图、摄影的基础知识介绍，到镜头画面的美术设定、镜头衔接，多方位的讲解和运用镜头的设计原理。
教学要求：通过理论学习与实践操作相结合的一体化学习，学生能掌握影视动画镜头语言、画面构图、画面元素布局设计等知识。熟练掌握镜头的构图法则，掌握画面元素远、中、近景的组合，运用不同的景别，表达不同的镜头目的，掌握镜头的推拉摇移在动画分镜中的表现，学会分镜设计稿的绘制。鼓励学生参与动画分镜设计项目，加强学生对行业中分镜师这一职业岗位的认知。

	



2





	游戏界面设计
	① 能够进行游戏界面规划设计创意与构思。 
② 能够进行游戏图标设计、游戏徽章设计、游戏字体设计、游戏界面综合设计。 
③ 能够进行游戏交互方案设计 

	主要内容：本课程主要学习游戏操作直感交互设计，培养构建直感交互的游戏体验；学习游戏界面设计，运用AIGC工作流程设计游戏UI并掌握UI设计的表现技法。 
教学要求：掌握游戏图标设计、游戏徽章设计方法、游戏界面整体设计等，突出设计的直观性、功能性和风格化；把控游戏流程和节奏，具备能胜任游戏公司从事游戏界面设计工作的核心素养。 
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动画场景设计
	1 能够提取剧本中的时空设定，明确场景的叙事功能，确定场景风格基调；
2 能够绘制关键场景的概念草图，探索空间层次与透视关系；
3 能够划分远景、中景、近景层次，确保镜头运动合理性；
4 能够制定场景主色调与光影逻辑，标注光源位置与投影效果，增强空间立体感；
5 能够提供正视图、俯视图、剖面图，标注建筑尺寸与比例。
	教学内容：本课程主要学习不同风格（如卡通风格、写实风格、奇幻风格等）和不同类型（如自然场景、城市场景、科幻场景等）的场景设计特点。讲解场景设计的基本流程，包括概念设计、造型设计、色彩设计、光影设计等。
教学要求：通过理论学习与实践操作相结合的一体化学习，使学生在学习过程中逐步掌握场景设计方法，结合经典动画场景设计案例进行分析，帮助学生更好地理解理论知识在实际创作中的应用。建议安排大量的场景设计练习，包括自然场景、建筑场景、科幻场景等不同类型的练习，培养学生的造型能力和设计能力。鼓励学生进行场景设计的创作项目，加强学生对行业中动画场景设计师这一职业岗位的认知。
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动画角色设计
	1 能够结合世界观（如奇幻、科幻、现实等）确定设计风格（写实、Q版、抽象等）；
2 能够分析目标观众偏好（如儿童、青少年、成人），确保角色形象符合市场定位；
3 能够绘制正、侧、背面标准视图，标注尺寸比例；
4 能够为角色设计关键表情（喜怒哀乐）和标志性动作；
5 能够制定主色与辅助色，标注材质色彩代码（RGB/CMYK）及光影效果。
	教学内容：本课程主要学习动画角色设计的原则和流程、角色的形态和风格化设计、角色的表情和动作设计、角色性格的塑造和表现、动物角色造型设计、拟人化角色造型设计、角色背景故事的创作。
教学要求：通过理论学习与实践操作相结合的一体化学习，使学生在学习过程中逐步掌握角色设计方法，包括人物、动物、拟人角色等不同类型的练习，鼓励学生进行角色设计的创作项目，如设计一个完整的动画角色系列，加强学生对行业中动画角色设计师这一职业岗位的认知。

	5
	

三维动画造型设计





	1 能够使用三维软件创建模型，确保模型适合动画变形（如角色关节布线）；
2 能够在ZBrush或Blender中雕刻高模（High-Poly），添加纹理、褶皱、破损等细节。
3 能够使用贴图绘制软件制作漫反射（Diffuse）、法线（Normal）、粗糙度（Roughness）等贴图，适配PBR（物理渲染）流程；
4 能够检查模型是否适合绑定，并导入引擎进行性能测试。
	教学内容：创建高品质3D角色模型，掌握角色模型制作的流程，掌握角色模型的技巧，表现角色的皮肤纹理、服饰细节以及道具的制作。
教学要求：在教学过程中应引入高质量影视角色开发的思路，将角色制作的全流程技术融入，精通MAYA、Z-Brush、Mari等软件的高级运用，指导学生掌握影视角色制作的全流程，提升学生的设计能力与空间思维能力。

	6
	三维动画制作
	1 能够搭建骨骼系统，设置控制器与权重刷骨；
2 能够制作关键帧动画，调整运动曲线；
3 能够制作摄影机动画，设计镜头运动轨迹；
4 能够运用三维软件制作角色面部表情动画。
	教学内容：主要学习学习MAYA动画工具的使用、动画曲线编辑器的运用，动态分镜制作，关键帧动画的制作，角色动画的综合制作，镜头输出与动画资源化管理。以及动画表演设计、动作捕捉系统运用、动作捕捉数据精修、角色动作的二度创作。
[bookmark: _Toc18835][bookmark: _Toc12750][bookmark: _Toc14985]教学要求：通过学习和训练，学生能根据动画剧本的角色设定，指导动作捕捉演员按照要求准确表演，指导动作捕捉演员呈现具有参考价值的真人表演视频。运用相关的动作捕捉设备，完成动作捕捉数据的采集。运用软件处理角色模型的绑定，完成与动作捕捉设备的匹配和三维动画的制作。鼓励学生参与三维动画项目，加强学生对行业中三维动画师师这一职业岗位的认知。
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数字灯光渲染
	1 能够根据静物的造型特征运用三维软件进行材质灯光效果制作；
2 能够根据静物的造型特征运用三维软件进行角色灯光效果制作；
3 能够根据场景的造型特征运用三维软件进行场景灯光效果制作；
4 能够运用材质资源库获取不同效果的材质
	主要内容：本课程主要学习常用数字灯光渲染软件的基本操作方法；材质属性设置和纹理贴图的方法；不同场景（如室内场景、室外场景、自然场景等）的灯光布置方法；角色灯光布置的技巧；材质属性的基本设置方法，如漫反射、镜面反射、透明度等；纹理贴图的制作方法和应用；渲染参数的基本调整方法；色彩校正和调整的方法，通过后期处理提升渲染效果。
教学要求：教师应系统地讲解数字灯光渲染的理论知识，确保学生对每个知识点有清晰的理解；结合经典数字灯光渲染作品进行案例分析，帮助学生更好地理解理论知识在实际创作中的应用：建议安排大量的软件操作练习，包括灯光布置、材质调整、渲染参数设置等，培养学生的动手能力和操作能力。鼓励学生进行数字灯光渲染的创作项目，加强学生对行业中数字灯光渲染师这一职业岗位的认知。
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动画编剧
	1 能够设计故事结构和分场大纲；
2 能够进行角色塑造和对白设计；
3 能够撰写剧本或改编经典故事；
4 能够运用AI工具进行不同类型剧本的创作。

	主要内容：本课程从人物、情节、动作冲突设计等多重角度，综合系统地介绍动画编剧的战略和技巧，让同学们通过课程学习，能够撰写完整的故事剧本，并通过AI工具，运用提示词创作不同类型的剧本。
教学要求：了解动画剧本创作与一般剧作的区别，通过剧本实训，循序渐进培养剧本思维和创作灵感，掌握各个剧作元素的创作技巧，学会分析和评判动画剧本的优劣，具备完整的动画剧本的文学策划能力。
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影视后期合成
	1 能够整理拍摄素材（视频、音频、场记单），标记有效片段与备用镜头；
2 能够分析分镜头脚本，制定预合成方案；
3 能够初步整合实拍素材与CG元素，进行粗剪编排；
4 能够使用抠像、动态跟踪与匹配、粒子光效合成、数字绘景等技术实现画面特殊效果；
5 能够对画面进行调色与优化；
6 能够为画面添加音效，处理对白；
7 能够合成与输出最终画面效果。
	主要内容：本课程主要学习后期合成基本流程；后期合成软件应用；抠像与跟踪技术；色彩校正与分级，后期特效制作，ROTO和遮罩；三维元素合成等。
教学要求：通过理论学习与实践操作相结合的一体化学习，提升学生影视鉴赏能力，通过引入项目案例，使学生掌握各类影视后期设计与制作技能，能按影视后期合成岗位的需求设计并制作富有创意的影视作品。
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数字虚拟人设计与制作
	1 能够根据动画表演的特性指导演员进行动作设计；
2 能够根据项目要求建立动作捕捉方案；
3 能够根据分镜头设计运用动作捕捉设备，准确采集动作捕捉数据；
4 能够根据项目要求修复运动数据。
	主要内容：本课程主要学习动画捕捉技术在动画表演中的应用，运用动作捕捉系统采集动作捕捉演员的动作数据，并结合动画运动规律对运动数据进行修复，完成二度艺术创作。
教学要求：教师应系统地讲解动作捕捉系统的应用，确保学生对每个技能点有清晰的理解；结合经典案例分析，帮助学生更好地理解动画表演在动作捕捉中的应用：建议安排大量的实操练习，培养学生的动手能力和操作能力。鼓励学生进行动作捕捉的创作项目，加强学生对行业中动作捕捉师师这一职业岗位的认知。

	11
	创意预演
	
1 能够分析剧本，标记关键情节点和情绪转折，绘制镜头列表确定景别、角度和运动方式；
2 能够收集视觉参考（电影、动画、摄影），建立情绪板，与导演和美术团队统一视觉风格；
3 能够按镜头列表绘制分镜草图，标注镜头运动（推拉摇移）、角色动作和对白；
4 能够使用3D软件搭建简易场景和角色，制作摄像机动画，模拟复杂镜头运动。





	主要内容：用动画预演的方式呈现影视的前期设计的画面镜头效果。通过动态分镜、3D布局和快速原型制作，将剧本或概念设计转化为可视化预览，以测试叙事节奏、镜头语言和制作可行性。本课程培养学生使用专业工具完成从静态分镜到动态预演（Animatic/Previz）的全流程。
教学要求：在教学中融入三维动画制作中摄影机动画、角色动画、特效的制作，在课程中一方面是对学生分镜解读能力的培养以及动画镜头感的认知，另一方面需要通过预

	12
	数字化绘本创作
	1 能够确定绘本主题（儿童教育、情感故事、科普知识等）及目标读者群体；
2 能够撰写完整故事文本，设计情节起承转合，明确角色动机与冲突，将文字脚本转化为分页叙事结构；
3 能够进行场景、角色、道具的草图设计与造型上色；
4 能够进行绘本的排版与装帧设计；
5 能够进行绘本的数字虚拟衍生创作。
	教学内容：以学生结组运用数字化创作手段和流程管理完成一本讲中国故事的原创科普绘本项目为目标，学习创作准备、故事创作、美术设计、分页绘制、勾线上色、装帧出版、数字虚拟衍生创作七个任务模块。
教学要求：教师应系统地讲解数字化绘本的理论知识，确保学生对每个知识点有清晰的理解。结合真实项目中的绘本作品进行案例分析，帮助学生更好地理解理论知识在实际创作中的应用。鼓励学生进行数字化绘本的创作项目，制作一个完整的数字化绘本，培养学生的综合设计能力和创新能力。

	13
	三维动画特效
	1 能够模拟建筑倒塌、物体碎裂控制破碎样式等物理模拟类特效；
2 能够模拟流体等自然现象特效；
3 能够设计魔法阵、能量冲击波等能量魔法特效；
	主要内容：三维动画中特效部分制作，如Maya|、Houdini等，具体包括角色毛发、流体、例子、烟雾等效果，以实例教学的方式，讲解动画中三维特效的制作方法和技巧，以及特效表达式的运用。
教学要求：掌握三维特效的制作方法，了解特效领域最新动向和发展趋势，能够从审美的角度分析经典影片中特效的构成以及组合方式，并对新出现的特效形成自己的解决方案，能够创造性地完成动画特效制作。
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	游戏关卡设计
	1 ① 能根据游戏玩法需求设计关卡布局与流程逻辑；
2 ② 能规划关卡资源（地形、道具、敌人）并平衡难度曲线；
3 ③ 能使用引擎工具实现关卡原型并进行玩家体验测试。
	主要内容：本课程主要学习游戏设计理论、关卡策划逻辑与玩家心理学；掌握 Unity/UE 引擎的关卡编辑器、地形工具、触发器设置；学习经典游戏关卡案例的设计思路，完成关卡原型制作与迭代优化。
教学要求：熟练运用关卡设计工具实现创意方案，注重玩法趣味性与难度平衡；能撰写关卡设计文档并与美术、程序团队协作，具备游戏策划与关卡设计岗位的核心素养。
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	虚拟引擎应用
	1 能够使用 Landscape Tool 创建地形，雕刻山脉、河流，应用 植被系统搭建场景地形；
2 能够导入资产，进行光照与氛围渲染；
3 能够进行基础蓝图编程和角色控制；
4 能够设计过场动画，进行实时渲染与输出。
	主要内容：学习Unity软件相关知识，了解其在游戏、VR/AR领域中的使用。并结合案例学习软件的制作技巧，学习软件使用基础、各项组件使用、程序开发基础和实例、各种平台发布技能等。
教学要求：结合不同类型的案例循序渐进，着重通用技能的讲解，给学生提供一些应用插件和设计素材，让其能够完成一个完整的小作品。

	16
	数字雕刻
	1 能熟练进行卡通、写实等角色的高精度三维模型雕刻。 
2 能进行综合原创数字雕刻创作。 
3 能熟练进行雕刻模型的合理拆件。 
4 能够制订原创数字雕刻产品的综合设计及表现方案。
	教学内容：本课程主要学习三维动画、游戏、影视角色、场景高精度模型的雕刻方法与流程；学习并掌握人物、动物的结构特征与制作思路和理论知识；掌握综合数字雕刻创作的思路与方法。
教学要求：能掌握通用雕刻软件的操作方法、角色三维结构雕刻原理与特点，能根据原画要求，完成人体雕刻、卡通角色雕刻、次时代角色雕刻、硬表面雕刻、数字雕刻创作；具备胜任原型师、潮玩手办设计师岗位的核心素养。

	17


	数字绘景
	1 能够根据概念图或照片，绘制完整场景（如城堡、山脉、未来城市），使用笔刷模拟自然元素（云、水、植被）；
2 能够运用三维软件进行三维场景的构建，辅助绘景；
3 能够将3D渲染层与2D绘景融合，增强空间感，使用摄像机投影（Camera Projection） 技术制作动态背景。
	主要内容：matte painting的制作，运用相关软件完成影视级静态和动态背景的设计与制作。运用绘画、图像处理、后期合成等技巧完成影视背景和环境的制作，根据项目要求完成镜头画面的光影、构图、气氛图设计。
教学要求：加强学生手绘能力的培养，形成具有审美价值的构图理念、色彩知识和设计思维。引导学生如何将模型、渲染、绘画，用多样化的方式结合，呈现背景画面的艺术效果，并了解CG技术的全流程制作。


	18
	影视概念设计
	1 能够利用AI工具根据文字描述生成影视概念设计图；
2 能够通过AI算法将设计稿进行优化和完善；
1 能够利用AI快速生成多个设计版本，帮助选择最优方案。
	主要内容：本课程主要学习影视概念设计的基本原理、流程和方法，运用AI工具进行角色设计、场景设计、道具设计等，以及AI提示词在美学方面的精准定义，结合AI技术进行风格融合与创新设计。
教学要求：教师应系统地讲解影视概念设计的流程，确保学生对每个知识点有清晰的理解。结合真实项目中的影视概念设计进行案例分析，帮助学生更好地理解理论知识在实际创作中的应用。指导学生运用AI工具进行辅助设计，培养学生的综合设计能力和创新能力。

	19
	动画制片
	1 能够对项目进行可行性分析，开展市场调研，制定初步预算与周期计划；
2 能够确定导演、编剧、美术指导、技术总监等关键角色，组建核心团队；
3 能够制定项目方案，进行进度把控和成本控制；
4 能够分配团队任务，管理制作团队；
5 能够交付成片，配合市场团队制定宣发计划。

	主要内容：从动画项目的角度学习动画项目制片人如何进行动画制片管理，培养统揽全局、逻辑思维和创新能力，如何做好企划动画项目，编制范围、产品、价格、渠道、沟通、进度、成本、收尾和人力资源等制片计划。

教学要求：课程结合真实的动画项目来授课，帮助学生形成系统化且高效的流程管理方法，了解动画生产的全流程内容，以全球化的视野，运用项目管理基本理论，融合各种营销管理方法。
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动漫授权与品牌管理
	1 能够评估动漫IP的市场潜力，制定IP分级策略；
2 能够确定衍生品方向，筛选合作伙伴，策划动漫IP与品牌联名；
3 能够管理衍生品开发的进度与质量；
4 能够制定IP推广计划，策划IP主题展览或活动；
5 能够监控授权业务数据，调整授权策略，维护IP长期价值。

	主要内容：动画产业现状，动画项目在市场的上营销运作模式、发行、动画品牌的授权、动画形象的周边商品开发、动漫企业的融资形式、动画的宣传推广及国家扶持政策等。

教学要求：了解商业动画的筹划流程，在创作过程中学会相互协作、相互配合，共同完成一部动画作品，熟悉并掌握商业动画操作流程与制作方法，对于动画行业内各个工序环节的有深入了解，了解动画的运作模式，了解动画的营销策略。



（3） 专业拓展（选修）课
主要包括：虚拟现实动画制作技术、动态界面及包装设计、AI视频创作、创意绘画、艺术采风、动漫与国潮等。		
7.3 实践性教学环节
主要包括艺术动画短片创作（AI动画）、商业项目实践、毕业设计与论文、毕业实习等形式，公共基础课程和专业课程等都要加强实践性教学。
（1）实训
在校内外进行商业项目实践、综合实践、毕业综合训练等实训，包括单项技能实训、综合能力实训、生产性实训等。
（2）实习
在影视动画制作公司、动画工作室、数字影视后期制作企业、动画跨界融合领域校企合作实训基地单位进行影视动画艺术设计、特效制作、虚拟交互设计等实习，包括认识实习和岗位实习。学校建立稳定且充足的实习基地，选派专门的实习指导教师和人员，组织开展专业对口实习，加强对学生实习的指导、管理和考核。 
实习实训既是实践性教学，也是专业课教学的重要内容，应注重理论与实践一体化教学。学校可根据技能人才培养规律，结合企业生产周期，优化学期安排，灵活开展实践性教学。应严格执行《职业学校学生实习管理规定》和相关专业岗位实习标准要求。

7.4 相关要求
学校应充分发挥思政课程和各类课程的育人功能。发挥思政课程政治引领和价值引领作用，在思政课程中有机融入党史、新中国史、改革开放史、社会主义发展史等相关内容；结合实际落实课程思政，推进全员、全过程、全方位育人，实现思想政治教育与技术技能培养的有机统一。应开设安全教育（含典型案例事故分析）、社会责任、绿色环保、新一代信息技术、数字经济、现代管理、创新创业教育等方面的拓展课程或专题讲座（活动），并将有关内容融入课程教学中；自主开设其他特色课程；组织开展德育活动、志愿服务活动和其他实践活动。

八、教学进程总体安排
总学时为5192学时，每18学时折算1学分，其中，公共基础课总学时一般不少于总学时的25%。实践性教学学时原则上不少于总学时的50%，其中，实习时间累计一般为6个月，可根据实际情况集中或分阶段安排实习时间。各类选修课程的学时累计不少于总学时的10%。军训、社会实践、入学教育、毕业教育等活动按1周为1学分。
8.1教学周分配表
	学期
活动名称
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	七
	八
	九
	十
	合计
	备注

	入学教育
	（1）
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	（1）
	提前进行

	军    训
	（2）
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	(2)
	提前进行

	课堂教学
	
	
	
	
	
	
	16
	16
	16
	16
	64
	

	综合实践
	2
	2
	2
	2
	
	
	
	
	
	
	8
	

	毕业综合训练
	
	
	
	
	
	
	
	
	8
	4
	12
	

	认识实习
	
	
	
	
	
	
	（1）
	
	
	
	（1）
	大一暑假

	跟岗实习
	
	
	
	(3)
	
	
	
	
	
	
	（3）
	大二暑假

	顶岗实习
	
	
	
	
	12
	12
	
	
	
	
	24
	

	考 试 周
	
	
	
	
	
	
	1
	1
	1
	1
	4
	

	机 动 周
	
	
	
	
	
	
	1
	1
	1
	5
	8
	

	合计
	
	
	
	
	
	
	20
	20
	20
	20
	120
	






8.2 教学计划进程表
	课程
类别
	课程名称
	课程
类别
	考试/考查
	学分
	课程
学时
	理论
学时
	实践
学时
	学期

	
	
	
	
	
	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	
	
	
	
	
	
	
	
	16
	16
	16
	16
	16
	18
	16
	16
	16
	16

	公共基础必修课程
	军事理论与训练
	必修
	考查
	2
	64
	32
	32
	64
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	思想道德与法治
	必修
	考试
	3
	48
	48
	
	48
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论
	必修
	考试
	2
	32
	32
	
	
	32
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	习近平新时代中国特色社会主义思想概论
	必修
	考试
	3
	48
	32
	16
	
	
	48
	
	
	
	
	
	
	

	
	中国近现代史纲要
	必修
	考试
	3
	48
	32
	16
	
	
	48
	
	
	
	
	
	
	

	
	马克思主义基本原理概论
	必修
	考试
	3
	48
	32
	16
	
	
	
	48
	
	
	
	
	
	

	
	形势与政策
	必修
	考查
	1
	16
	16
	
	4
	4
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	
	大学体育
	必修
	考查
	6
	96
	48
	48
	32
	32
	32
	
	
	
	
	
	
	

	
	大学生心理健康
	必修
	考查
	2
	32
	32
	
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	大学信息技术
	必修
	考试
	3
	48
	16
	32
	
	48
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	人工智能基础
	必修
	考查
	2
	32
	16
	16
	
	
	32
	
	
	
	
	
	
	

	
	高职英语
	必修
	考试
	8
	128
	96
	32
	64
	64
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	职业生涯规划
	必修
	考查
	2
	32
	16
	16
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	劳动教育
	必修
	考查
	2
	32
	8
	24
	
	32
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	职业发展与就业指导
	必修
	考查
	2
	32
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	16
	

	公共基础课小计
	38
	640
	408
	232
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	专业基础课程
	绘画基础
	必修
	考试
	8
	128
	32
	96
	64
	64
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	动画速写
	必修
	考试
	10
	160
	40
	120
	
	32
	32
	32
	32
	32
	
	
	
	

	
	平面设计基础
	必修
	考试
	2
	32
	16
	16
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	摄影摄像
	必修
	考查
	2
	32
	16
	16
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	数字雕塑
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	64
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	动画游戏概论与赏析
	必修
	考查
	2
	32
	16
	16
	
	32
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	AIGC原理与应用
	必修
	考查
	2
	32
	16
	16
	
	32
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	三维造型基础
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	64
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	视听语言与剪辑
	必修
	考查
	2
	32
	16
	16
	
	64
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	动画运动规律
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	64
	
	
	
	
	
	
	

	
	三维动画基础
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	64
	
	
	
	
	
	

	
	游戏引擎基础
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	64
	
	
	
	
	
	

	
	中外艺术史
	必修
	考试
	2
	32
	32
	
	
	
	
	32
	
	
	
	
	
	

	
	中外动画史
	必修
	考试
	2
	32
	32
	
	
	
	
	
	32
	
	
	
	
	

	专业基础课小计
	52
	832
	376
	456
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	专业核心课程
	镜头设计
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	64
	
	
	
	
	
	
	

	
	游戏界面设计
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	64
	
	
	
	
	
	

	
	动画场景设计
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	64
	
	
	
	
	
	
	

	
	动画角色设计
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	64
	
	
	
	
	
	

	
	三维动画造型设计
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	64
	
	
	
	
	
	
	

	
	三维动画制作
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	
	64
	
	
	
	
	

	
	数字灯光渲染
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	
	64
	
	
	
	
	

	
	动画编剧
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	
	64
	
	
	
	
	

	
	创意预演
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	
	64
	
	
	
	
	

	
	数字化绘本创作
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	
	64
	
	
	
	
	

	
	游戏关卡设计
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	64
	
	
	
	
	
	

	
	影视后期合成
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	
	
	64
	
	
	
	

	
	数字虚拟人设计与制作
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	
	
	64
	
	
	
	

	
	三维动画特效
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	
	
	64
	
	
	
	

	
	虚拟引擎应用
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	
	
	
	64
	64
	
	

	
	数字雕刻
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	
	
	
	64
	
	
	

	
	数字绘景
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	
	
	
	
	64
	
	

	
	影视概念设计
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	
	
	
	64
	64
	
	

	
	动画制片
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	

	
	动漫授权与品牌管理
	必修
	考查
	4
	64
	32
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	

	专业核心课小计
	84
	1344
	672
	672
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	实践教学环节
	艺术动画短片创作（AI动画）
	必修
	考查
	20
	320
	
	320
	
	
	
	
	64
	64
	96
	96
	
	

	
	商业项目实践
	必修
	考查
	8
	128
	
	128
	
	
	
	
	
	
	
	
	128
	

	
	毕业设计与论文
	必修
	考查
	12
	96
	
	96
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	64

	
	毕业实习
	必修
	考查
	5
	160
	
	160
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	160

	实践教学环节小计
	45
	704
	
	704
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	专业拓展课程
(选修)
	通用能力（任选8学分）
	
	8
	128
	64
	64
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	虚拟现实动画制作技术
	限选
	
	4
	32
	16
	16
	
	
	
	32
	
	
	
	
	
	

	
	动态界面及包装设计
	限选
	
	4
	32
	16
	16
	
	
	
	32
	
	
	
	
	
	

	
	AI视频创作
	任选
	
	2
	32
	16
	16
	
	
	
	32
	
	
	
	
	
	

	
	品牌管理与IP授权
	限选
	
	2
	32
	16
	16
	
	
	
	
	
	32
	
	
	
	

	
	文化消费心理学
	任选
	
	2
	32
	32
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	

	
	营销与运营创新
	限选
	
	2
	32
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	

	
	 应用写作
	限选
	
	2
	32
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	

	
	创作素养（任选8学分）
	
	8
	128
	80
	48
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	创意绘画
	限选
	
	2
	32
	
	
	
	
	
	32
	
	
	
	
	
	

	
	影视音乐作品分析
	限选
	
	2
	32
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	
	
	

	
	形体语言创作
	限选
	
	2
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	

	
	交互设计基础
	限选
	
	2
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	

	
	3D打印技术
	限选
	
	2
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	

	
	虚拟拍摄
	限选
	
	2
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	

	
	录音技术与声响艺术
	限选
	
	2
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	

	
	自媒体影像制作艺术
	限选
	
	2
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	

	
	民间艺术与非遗传承
	限选
	
	2
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	

	
	设计素养（任选6学分）
	
	6
	96
	64
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	艺术采风
	限选
	
	2
	32
	
	
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	动漫与国潮
	限选
	
	2
	32
	
	
	
	
	
	32
	
	
	
	
	
	

	
	艺术创意
	限选
	
	2
	32
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	
	
	

	
	衍生品设计与制作
	任选
	
	2
	32
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	
	

	
	当代艺术鉴赏
	任选
	
	2
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	

	
	跨媒体设计与制作
	任选
	
	2
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	

	
	综合素养（任选4学分）
	
	4
	64
	64
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	中外文学经典作品赏析
	
	
	2
	32
	
	
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	传统文化与创新思维
	任选
	
	2
	32
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	
	
	

	
	建筑与城市文化
	任选
	
	2
	32
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	
	

	
	影响世界的中国智造
	任选
	
	2
	32
	
	
	
	
	
	
	
	
	32
	
	
	

	
	迷人的材料
	任选
	
	2
	32
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	32
	
	
	

	专业拓展课小计
	26
	416
	160
	128
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	公共选修课程
	党史国史教育（四选一）
	限选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	16
	
	
	
	
	
	

	
	国家安全教育
	限选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	16
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	中华优秀传统文化
	限选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	16
	
	
	
	
	
	
	

	
	艺术概论
	限选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	16
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	短视频创作
	任选
	考查
	1
	16
	8
	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	新媒体运营
	任选
	考查
	1
	16
	8
	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	职场沟通与写作技巧
	任选
	考查
	1
	16
	8
	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	大学生创新创业
	任选
	考查
	1
	16
	8
	8
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	大学语文
	任选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	电影作品读解
	任选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	节能减排
	任选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	绿色环保
	任选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	金融知识
	任选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	社会责任
	任选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	人口资源
	任选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	海洋科学
	任选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	管理学
	任选
	考查
	1
	16
	16
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	应修公共选修课小计
	4
	64
	64
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	合计
	253
	4480
	1660
	2276
	468
	532
	468
	532
	480
	416
	416
	480
	496
	224


      

8.3 学时统计表
	课程类别
	总学时
	理论
	实践
	占比

	公共基础课
	公共基础必修课
	640
	408
	232
	25%

	
	公共选修课
	64
	64
	0
	

	专业课程
	专业基础课
	960
	388
	572
	

	
	专业核心课
	1280
	640
	640
	

	
	专业拓展课（选修）
	416
	160
	128
	10.7%

	
	实践教学环节
	704
	0
	704
	

	合计
	4480
	1660
	2276
	50.8%


9、 实施保障
（一）行企深度参与
专业协同上海市动漫行业协会（旗下300多家动漫企业）及行业典范企业联合签署战略合作协议共同确立联合育人的新型模式，全方位进行协同发展。目前已联合全国二十余家知名动漫公司及影视公司成立了高水平的“产业理事会”，指导专业全方位对接产业。目前与专业有深度合作的企业有：上海美术电影制片厂、中国动漫集团、上海昱星文化传媒有限公司、上海魔珐科技有限公司、浦东文化和广播电视管理局、上海今日动画文化传播有限公司、上海幻维数码创意科技有限公司、上海巨人网络科技有限公司、上海盛趣游戏、浙江中科视传科技有限公司等二十余家国内知名企业。“深化产教融合，双向发力助发展”成为保障专业全面发展的重要理念和路径。
行业协会凭借其强大的号召力帮助专业察觉行业生存状态、存在问题和发展前景，进一步进行合作企业的自主选择、跨界优化、有机集成，按照市场痛点和产业发展需求，布局和延展教学链，由此形成更为凸显的集群优势，精准完善专业核心课程，逐步形成教学的“团体标准”。
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（二）创新育人载体
构建“制作+创作+运作”综合实训项目训练体系。以产业升级需求为导向，以学生未来发展为首要任务，依托“名厂·名片·名导”三融合为师生提供优质的实践平台，培养全产业链动画游戏人才。坚持聚焦动画创意领域，植根传统文化土壤，兼具国际视野，以优质项目推进为线索，针对未来从事岗位的核心能力，构建“螺旋式上升的实训项目训练体系”。
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依托工作室和真实项目培育人才。贯通专业在两校原有实训空间和校外实训基地的基础上，依托协会与典范企业合作建设高水平研发孵化工作室，以“创作、研究、设计、产业化”为发展理念，引进如虚拟引擎、动作捕捉、视觉预演、虚拟VR大空间等极具创造力和市场应用前景的的新技术和新项目，强调以开放式创新创业的方式，致力于打造全过程的产业化平台，从而为学生搭建一个真实的实训环境，促进产教全方位、全流程深度融合。以工作室高端产教融合项目为契机，建设专业课程和教材，以及同步的线上课程和移动课堂。
（三）加强师资共享
构建学校、协会和企业“资源互补型”专业教师队伍，实施专职与兼职结合、学校教师与企业教师结合，具有国际专业视野，具备国内一流专业水准，熟知和把握行业现状及发展趋势，能根据专业实际情况，科学制定动画专业人才培养教学计划，并有效实施专业课程教学。
动画专业负责人由上海师范大学动画专业主任担任，副主任由上海电影艺术职业学院动画专业负责人担任，专职教师任职的基本要求是： 
1．具备研究生及以上学历或具有本专业技师以上资格证书，并在企业有不低于2年的实践经验。
2．从事实践教学的主讲教师要有动画相关实践经验与技能证书。
3．“双师素质”教师（具备相关专业职业资格证书或企业经历）的比例要达到80%以上。 
4．专业教师与学生比例不低于1:25；校内实训基地进行的专业职业能力学习领域课程的企业兼职教师占上课教师总数的比例不低于15%，校外实训基地进行的专业职业能力学习领域课程的企业兼职教师占上课教师总数的比例不低于80%。 
5.双师型教师组成以引进和自己培养为方式，其构成比例要合理。教师培养实施长期培养与短期培训相结合、进课堂提高与下企业锻炼相结合。
6．兼职教师团队由上海市动漫行业协会会员单位及行业典范企业中的技术骨干担任，兼职教师的聘任由贯通联合教学质量保障小组确定。
	项目教学内容
	兼职教师

	
	单位
	职务

	数字虚拟人
	上海昱星文化传媒有限公司 
	总经理

	
	上海今日影视文化科技有限公司 
	总导演

	
	上海炫动传播有限公司 
	制作部总监

	数字化绘本创作
	上海东方出版社
	编辑

	
	南京小时候童书出版社
	编辑

	动画制片与项目管理
	上海美术电影制片厂
	导演

	
	上海美术电影制片厂
	执行制片人

	动画编剧
	原上海美术电影制片厂 
	导演

	
	米粒影业
	 导演、编剧




十、教学条件
（一）教学设施
动画专业拥有包括基础美术实训室、动画教学教室、漫画创作工作室、动画创作工作室、动画捕捉实训室等一大批专业级教学实践设施，其中上海师范大学成立了水墨动画工艺紧缺人才创新工作室，该项目通过数字水墨动画的创作实践探索新一代水墨动画的人才的培养，解决水墨动画人才青黄不接和新时代水墨动画创作的创新问题。目前完成了三期，和上海美术电影制片厂水墨动画专家协同培养了15位左右掌握数字水墨动画创作的人才，工作室的学生先后进入上海美术电影制片厂、哔哩哔哩（B站）、网易等知名企业。工作室创作完成了《鱲》《关鸠》两部作品，先后获得厦门国际动漫节 “金海豚”动漫游戏作品大赛最佳动画短片银奖和“五十六个月亮西部大学生动漫节”文化贡献奖，入围韩国首尔国际动画节。工作室负责人赵贵胜副教授在光明日报刊发《水墨动画与中国意境》理论文章，先后被《人民周刊》、学习强国、求是网、人民网、中国社会科学网等平台转载。
按照本专业相关企业的实际生产流程配备实训设施，实施情境实践教学，承担各类动画项目实训课（部分为生产性创收项目）、顶岗实习、毕业综合训练等教学任务。贯通专业同时拥有一批与动画行业内骨干企业共建的校外实训基地及学生实习基地，实训基地依据教学和产业双重要求配置教学设施。
1.专业教室基本条件 
专业教室一般配备黑 (白) 板、多媒体计算机、投影设备、音响设备，互联网接入或WiFi环境，并实施网络安全防护措施；安装应急照明装置并保持良好状态，符合紧急疏散要求，标志明显，保持逃生通道畅通无阻。
2.校内实训场所
（1）绘画基础实训室 
适用课程:《绘画基础》
主要功能：用于造型基础能力训练，涵盖素描、色彩、速写等实训模块。
主要设备装备标准（以一个标准班30人配置）
表1 绘画基础实训室
	序号
	设 备 名 称
	单位
	基本配置

	１
	画架
	个
	32

	２
	画板
	块
	32

	３
	画凳
	个
	32

	４
	写生台
	个
	４

	５
	静物灯
	个
	４

	６
	衬布
	块
	若干

	７
	人体骨骼模型
	个
	２

	８
	石膏几何体
	套
	４

	９
	石膏五官、头骨
	套
	４

	11
	石膏挂像
	套
	４

	12
	石膏头像
	套
	４

	13
	石膏半身胸像
	套
	３

	14
	石膏人体全身像
	套
	３

	15
	石膏马头像
	套
	３

	16
	石膏罗马柱
	套
	３

	17
	静物（水果、蔬菜）
	套
	若干

	18
	静物（陶瓷器皿）
	套
	若干

	19
	静物（玻璃器皿）
	套
	若干

	20
	静物（金属器皿）
	套
	若干

	21
	静物（木藤制品）
	套
	若干

	22
	工具柜
	个
	若干

	23
	写生用品仓库
	个
	１

	24
	多媒体触摸一体机
	台
	１

	25
	遮光窗帘
	幅
	若干

	26
	水槽、水龙头
	套
	２


（2）雕塑造型实训室 
适用课程：《雕塑基础》
主要功能：用于实体雕塑造型能力训练，涵盖头像雕塑、动物雕塑、人体雕塑等实训模块。
主要设备装备标准（以一个标准班30人配置）
表2 雕塑造型实训室
	序号
	设 备 名 称
	单位
	基本配置

	1
	雕塑台
	个
	32

	2
	雕塑转盘
	个
	32

	３
	雕塑刀
	套
	32

	４
	紫砂泥
	包
	若干

	５
	软陶
	包
	若干

	６
	工具柜
	个
	若干

	７
	多媒体触摸一体机
	台
	１

	８
	遮光窗帘
	幅
	若干

	９
	水槽、水龙头
	套
	２

	10
	工具柜
	个
	若干

	11
	可调高度画凳
	个
	41

	12
	写生台
	个
	４

	13
	静物灯
	个
	４

	14
	衬布
	块
	若干


（3）三维设计工作室
适用课程：《动画概论与赏析》《数字绘画》《艺术设计与审美》《视听语言与镜头设计》《动画运动规律》《动画场景设计》《分镜头脚本设计》《三维模型设计与制作》《数字灯光渲染》《原画设计》《二维动画制作》《影视概念设计》《动画绑定》《数字化绘本创作》《动画IP运营与推广》《制片统筹》
主要功能：用于二维动画项目创作、三维动画项目创作、艺术动画创作等相关实训模块。同时可用于1+X职业技能鉴定考场、社会培训及相关技能竞赛。
主要设备装备标准（以一个标准班30人配置）
表8 三维设计工作室
	[bookmark: _Hlk54610713]序号
	设 备 名 称
	单位
	基本配置

	1
	数据管理服务器
	台
	1

	2
	动画创作相关软件
	套
	32

	３
	高性能图形工作站
	台
	32

	４
	多媒体触摸一体机
	台
	１

	５
	手绘屏
	台
	1

	６
	手绘板
	块
	32

	７
	打印扫描一体机
	台
	1

	８
	音响系统
	套
	1



（4）数字化绘本工作室
适用课程：《分镜头脚本设计》《数字化绘本创作》《影视概念设计》《动画IP运营与推广》《制片统筹》
主要功能：用于绘本创作相关实训模块。
主要设备装备标准（以一个标准班30人配置）
表3 数字化绘本工作室
	序号
	设 备 名 称
	单位
	基本配置

	1
	高性能图形工作站
	台
	20

	2
	可用于讨论的五人圆桌（含椅子）
	套
	4

	3
	多媒体触摸一体机
	台
	１

	4
	落地白板（含书写套装）
	个
	2

	5
	打印扫描一体机
	台
	1

	6
	收纳柜
	个
	若干

	7
	可粘贴松木板
	块
	若干



（5）动作捕捉交互实验室
适用课程：《三维动画制作》《动画表演与动作捕捉》《数字化绘本创作》《数字虚拟人制作》
主要功能：用于动作捕捉技术应用、VR虚拟现实技术应用等相关实训模块的。
主要设备装备标准（以一个标准班30人配置）
表4动作捕捉交互实验室
	序号
	设 备 名 称
	单位
	基本配置

	1
	高性能图形工作站
	台
	3

	2
	光学动作捕捉设备（配套8个相机及配件、1套动捕服）
	套
	1

	３
	惯性动作捕捉设备（含配件）
	套
	2

	４
	动作捕捉软件
	套
	2

	５
	音响系统
	套
	1

	６
	多媒体触摸一体机
	台
	１

	７
	高清VR头戴式一体机眼镜（专业版）
	套
	10

	８
	落地镜
	块
	若干

	９
	更衣隔间
	个
	1

	10
	收纳柜
	个
	若干

	11
	遮光窗帘
	幅
	若干

	12
	绿幕
	块
	1



（6）剪辑与后期实训室 
适用课程：《剪辑与后期制作》
主要功能：用于影片剪辑与后期制作实训模块。同时可用于1+X职业技能鉴定考场、社会培训及相关技能竞赛。
主要设备装备标准（以一个标准班30人配置）
表5剪辑与后期实训室
	序号
	设 备 名 称
	单位
	基本配置

	1
	数据管理服务器
	台
	1

	2
	调色台
	台
	5

	３
	达芬奇调色软件
	套
	5

	４
	高性能图形工作站
	台
	41

	５
	多媒体触摸一体机
	台
	１

	６
	数字后期图形编辑软件
	套
	41

	7
	音响系统
	套
	1

	8
	稳压电源
	个
	1



（7）摄影与摄像实训室 
适用课程：《摄影与摄像》
主要功能：用于摄影、摄像、定格动画拍摄实训模块。
主要设备装备标准（以一个标准班30人配置）
表6摄影与摄像实训室
	序号
	设 备 名 称
	单位
	基本配置

	１
	专业级数码照相机（配套闪光灯、三脚架、近摄仪）
	套
	10

	２
	专业级数码摄像机（配套三脚架、滑轮）
	套
	10

	３
	广播级摄像机（配套三脚架、脚轮、手柄、寻像器）
	套
	10

	４
	照相机配套镜头
	套
	5

	５
	摄像机配套镜头
	套
	5

	６
	配套灯具
	套
	2

	７
	测光表
	个
	5

	８
	电线电缆（200米/盘）
	盘
	5

	９
	电脑图像工作站
	台
	5

	11
	照片级彩色打印机
	台
	1

	12
	高清扫描仪
	台
	1

	13
	拍摄台
	台
	4

	14
	带锁干燥箱
	个
	若干

	15
	可升降背景幕布
	套
	1

	16
	多媒体触摸一体机
	台
	１

	17
	遮光窗帘
	幅
	若干

	18
	拍摄吊轨
	套
	1

	19
	平移轨
	套
	1

	20
	视频拍摄音响系统
	套
	1

	21
	色温表
	个
	20

	22
	多用主持台
	个
	1

	23
	折叠凳
	个
	41



3.校外实训场所
两校充分利用各校的地理和位置优势，依托动漫行业协会和上海数各大知名影视公司、动漫游戏骨干企业建立了紧密的校企合作关系，积极与企业合作开展多种模式的实习实训。为使校企能持续、长久、深度合作，实现校企“双赢”，两校将建立完善的组织机构和科学的运行机制。试行“现代学徒制”以及工学结合、工学交替的人才培养模式，从而实现教学环境与职业环境、教学过程与工作过程的有效对接。如著名游戏企业盛趣公司与上海师大合作建成校园功能性游戏开发实践基地，并形成长期合作机制。发挥盛趣公司游戏、新文创、新媒体等大平台和上海师大学科融合交叉和教育学科见长的优势，基于“功能性游戏开发实践基地”共同研发系列游戏产品；探索研发、培育市场和形成有社会影响的社会服务合作模式和教育创新举措，同时推进课程共建、人才交流、教学实践、作品转化等方面的深入合作，提升复合应用型人才培养质量。
	序号
	合作单位全称
	实训内容与方式

	1
	上海美术电影制片厂
	学生顶岗实习、教师顶岗实践

	2
	上海今日动画影视文化有限公司
	学生顶岗实习、教师顶岗实践、校企文创共建基地

	3
	浦东文广局
	校外实习基地、红色文化实践创作基地

	4
	巨人网络
	学生顶岗实习

	5
	上海智间网络科技有限公司
	学生顶岗实习、校企研发基地

	6
	盛趣游戏
	学生顶岗实习、校企研发基地

	7
	上海米哈游网络科技股份有限公司
	学生顶岗实习

	8
	上海维塔士电脑软件有限公司
	学生顶岗实习

	9
	上海昱星文化传媒有限公司
	校外实习基地

	10
	上海魔珐科技有限公司
	学生顶岗实习、校企联合研发工作室




  （二）教学资源
1.教材选用基本要求
教材是传播知识的载体，是不断提高课堂教学质量的前提，是培养优秀人才的重要保证。本专业教材选用应具备科学性、先进性、合理性、适用性。必须坚持择优选用原则，确保高质量、有特色教材进课堂，保证教学质量。具体选用过程中要注意以下几方面的问题。 
（1）建议选用近五年出版的教育部“十四五”国家规划高职高专教材，或高水准的校企联合开发、编写的新型教材。
（2）选用的教材必须适用性强，能体现学科理论发展的要求和社会经济发展的需要；有利于培养学生的综合素质和能力，符合学生个性发展及毕业求职的需要。
（3）根据贯通专业课程需要并结合教师的实际情况，鼓励和提倡有选择地选用国外优秀教材，包括国内影印版或国外原版。 
（4）教师应开放式遴选使用教材，选用1本主要授课教材，选用多本辅助教材用于教学。根据教学需要，在征得教学单位及教务处同意后，部分课程可选用教师自编讲义或企业培训教材。
（5）鼓励依托行业龙头企业丰富的项目资源，将教学平台与企业生产项目有选择性地、分层次地进行对接，将企业的优质资源通过真实项目教学包的形式具体呈现在教师、学生面前，进行专业教学资源库建设。
（6）建议在前期以动画专业为主的校企协同育人基础上，依托更为多样性的项目资源，如动画大电影、全息舞台剧、VR和AR动漫创作、线上线下动漫形象授权创作等项目辐射相关专业。
（7）本专业教材选定后，原则上不允许变更，如确实需要变更，须经过教学处评审，报学校教学指导委员会核准通过后，方可改用新教材；专业开设课程的教材选定后，未经专业中心主任同意批准，不得随意选用或更改已选用的教材，包括教师本人主编或参编的教材，如专业中心主任同意更改已选用的教材，需要履行教材选用审批表的手续及更改选用教材的充分论证。
 2.教学内容的选择要求
教学内容的选择要考虑到课程体系的完整性，知识内容的全面性，也要考虑到学生成长、社会发展和职业发展等因素，既要满足动画创作中的艺术性和创意性需求，又要考虑项目制作中的实际工作需求。与系统化的知识讲解不同，实战项目中所涉及的知识点是分散的、有代表性的，因此，教学内容应以项目过程为主线，将若干环节的知识点穿插起来。教师结合课程理论知识和教学计划制定出重点明确、详实具体、切实可行的“项目方案”。这个方案包括项目的内容、步骤、方法、评价标准、项目时间等。以《商业动画项目实践》课程内容设计为例，校企合作公司提供制作要求、制作周期及制作标准，教师根据需求将项目分解为若干子项目，设计课程教学内容。
（1）运用云平台对接企业优质资源
动画专业与产教融合企业一直在探索基于全电脑制作的动画制作标准流程与规范，对接龙头企业（今日动画）自主研发的动漫资源平台的开发（教学资源转化）。此平台以数据交换格式的开发为手段，探索有效的实践教学与企业生产对接模式，通过迅速发展的云技术、流媒体等网络技术，将教学平台与企业生产数据中心有选择性地进行对接，将企业的动画库资源具体地呈现在教师、学生面前，建成基于信息化的实践教学与企业生产对接管理系统。
（2）充分利用“网络+”，有效扩大教学资源
动画专业非常重要“网络+”建设, 丰富的信息资源和方便的获取方式是信息化的内容和实质。因此, 建设丰富的教育教学信息资源是校园网络建设的核心内容。根据教育部对教学资源建设的总要求, 结合本校实际, 走自主开发和积极引进相结合的道路。借助互联网等新媒体平台，将丰富的教育教学资源收集下载, 如多媒体素材、课件、教案、论文、试题、应用软件等资料, 然后分门别类地进行筛选、整理、汇总, 最后在专业服务器上发布。这样不仅可以借助于网络技术和网上丰富的免费教学资源, 快速有效地丰富专业的教学资源库, 解决传统教学环境下教学资源缺乏的问题, 而且还可以避免对教育的重复投入, 节省办学经费, 提高办学效益。
3.深化教法改革
对实施教学应采取的方法提出指导建议，指导教师依据专业培养目标、课程教学要求、学生学习基础、教学资源等，采用适当的教学方法，以达成预期教学目标。坚持学中做、做中学，倡导因材施教、因需施教，鼓励创新教学方法和策略，采用理实一体化教学、案例教学、项目教学等方法，大力开展启发式、讨论式、参与式教学。鼓励信息化技术在教育教学中的应用，改进教学方式。
4.变革学习评价
参照两校共同制定的《高本贯通培养教学评价与质量考核制度》要求，教学评价以促进学生专业能力发展和社会适应力提升为准则，在学院的教学质量监督运行机制下，采用学校评价、企业评价和第三方评价相结合的方式，实施过程化、多元化、整体性教学评价。评价形式由学生自评、项目组互评、教师与企业专家评价及行业协会等专业团体组织评价共同组成。所有必修课和学生选定的选修课及岗前实训等均在教学过程中或完成教学目标时进行知识和技能考核，合格者取得该课程学分。
评价体系包括：笔试、实践技能考核、项目实施技能考核、岗位绩效考核、技能竞赛等多种考核方式。每门课程评价根据课程的不同特点，采用其中一种或多种考核方式相合的形式进行。 根据课程性质将程分为A、B、C三类，并形成相应的评价标准
1. 形成性评价：适用于A类课程，这一类是理论性比较强的课程。考核成绩采用百分制，该门课程不合格，不能取得相应学分，由专业教师组织考核。 
2. 实践技能考核：适用于B类课程，属于理论与实践相结合的课程。根据应职岗位技能要求，确定其相应的主要技能考核项目，由专兼职教师共同组织考核。 
3. 项目实施技能考核：适用于C类课程，主要是通过项目开展的，课程考核旨在评价学生综合专业技能掌握的情况及工作态度及团队合作能力，因而通常采取项目实施过程考核与实践技能考核相结合进行综合评价，由专兼职教师共同组织考核。 
4. 岗位绩效考核：在企业中开设的课程，如顶岗实习等，由企业与学校进行共同考核，企业考核主要以企业对学生的岗位工作执行情况进行绩效考核。 
5．技能竞赛：积极参加国家、省各有关部门及学院组织的各项专业技能竞赛，根据竞赛所取得的成绩作为学生评价标准，并计入学生专业课程的学分。
5.加强质量管理
教学质量管理引入第三方评价体系，遴选上海市动漫行业协会里龙头骨干企业中的产业大师成立固定的专家理事会团队，制定完善的理事会章程和运作机制，协助专业在人才培养方案、教学计划、教学内容、考核评价等多方面进行把关，确保专业课程体系在方方面面符合产业当下即未来的发展方向。本专业的毕业标准也将由行业何理事会共同认定。（下图为专家理事会成员名单）


	序号
	单位与职务
	研究指导方向
	代表作

	1
	上海市动漫行业协会主任、上海市文化创意产业促进会理事、上海市文化产教联盟副秘书长
	动画编剧
	哪吒传奇

	2
	中国动漫集团党委书记、董事长、沉浸式交互重点实验室主任
	红色文化与国漫创作
	《网络时代的文化思维》《中国和平崛起中的文化使命》等二十余部著作

	3
	上海美术电影制片厂厂长
	国漫动画创作及IP形象开发
	大耳朵图图、火焰山

	4
	上海美术电影制片厂副厂长
	国漫动画创作、制片
	天书奇谭

	5
	上海今日动画影视文化传播有限公司总经理、导演
	动漫形象海外合作渠道开发、动画创作、动漫IP授权
	中华小子、百变马丁

	6
	Base FX 副总裁
	影视后期制作的工业化流程及人才培养路径
	捉妖记、变形金刚4

	7
	橙视觉Orange VFX 视效总监
	电影视觉效果创意
	流浪地球

	8
	Comics Lab疯蚁漫画 联合创始人
	影视概念设计、影视分镜设计
	长安十二时辰

	9
	上海惊浪影视文化传播有限公司总经理
	影视实时预演、虚拟制片
	银河补习班、我和我的祖国

	10
	上海腾讯科技预研中心动画指导
	AI虚拟人技术
	虚拟人“Siren”

	11
	盛趣游戏中台ue4引擎部负责人，兼项目总监
	当下主流引擎开发
	仙剑奇侠传、古剑奇谭

	12
	上海捌斤科技有限公司 执行总裁 现任CEO
	游戏美术概念设计
	剑灵

	13
	北京大学软件与微电子学院数字艺术系教授，顶级杂志《幻想艺术》出品人
	影视及动画概念设计
	三毛流浪记、哪吒传奇

	14
	中国美术学院上海设计分院院长
	人工智能与艺术设计理论研究
	《设计艺术教育方法论》《包装设计教程》等学术专著7部

	15
	中国网+视讯中国 影视制作部制片主任
	影视后期制作
	张纪中版《西游记》、精忠岳飞

	16
	著名动画人，上海漫行文化传播有限公司创始人
	动画创作、衍生品设计
	刀刀IP

	17
	上海智间网络科技有限公司CEO
	抖音等新媒体动画短片创作
	萌芽熊IP

	18
	游族网络股份有限公司IP运营总监
	ACG领域动漫IP的孵化与运营
	运营《三体》《权游》IP



校行企联合制定专业教学质量保障、监控与评估方法及实施细则。对专业定位、办学思路、人才培养目标、课程设置、管理评审、教学评估以及教学质量监控机构、责任人及职责等予以明确规定，建立对教务运行、教学过程、教学经费、设施建设、教学改革与研究、教学计划修订、实践教学改革等全方位、分层次的质量管理体系。
校行企联合建立完善的看、听课制度，建立由业内专家、学生、同行等组成的不同层次的立体监控体系，对教学过程进行有效监督。联合教学督导小组定期进行全面的教学质量检查与评估。
[bookmark: _Hlk56977439]表11  联合教学质量保障小组配备情况表
	主要模块
	贯通课程负责人

	
	上海师范大学
	上海电影艺术职业学院
	动漫行业协会

	通识教育课程
	陈劲松、嵇小庭
	叶金梅
	-

	专业基础课程
	陈劲松、夏已洋
	包文君、李薇
	冯涛

	专业核心课程
	陈劲松、赵贵胜、王浩宇
	赵志超、查筱菲
	邓昕

	综合实践课程
	王韦予、张熙闵
	李薇、向曼
	王含璟

	专业素养课程
	赵娴、倪莉
	王晓丽、赵志超
	王华强


两校进行优质教学资源共享共建，一是实践教学资源的共享共建，两校拥有教学功能互补的实践教学基地，满足了不同的实践教学需求；二是优质师资的共享共建，充分发挥两校学科型、应用型的教学优势，培养出专业功底扎实、实践经验丰富的复合型人才。
6.数字资源配备基本要求
建设、配备与本专业有关的音视频素材、教学课件、数字化教学案例库、虚拟仿真软件、数字教材等专业教学资源库，应种类丰富、形式多样、使用便捷、动态更新，能满足教学要求。
表7 教学资源情况表
	[bookmark: _Toc20303][bookmark: _Toc15239][bookmark: _Toc11322]资源类型
	[bookmark: _Toc961][bookmark: _Toc14314][bookmark: _Toc2787]资源名称

	[bookmark: _Toc7267][bookmark: _Toc876][bookmark: _Toc8443]教学平台
	[bookmark: _Toc16962][bookmark: _Toc25094][bookmark: _Toc524]学银在线平台

	[bookmark: _Toc27388][bookmark: _Toc16829][bookmark: _Toc18152]资源库
	[bookmark: _Toc29897][bookmark: _Toc4519][bookmark: _Toc22766]影视动画专业市级职业教育示范性教学资源库

	[bookmark: _Toc18494][bookmark: _Toc26047][bookmark: _Toc15725]案例库
	[bookmark: _Toc29591][bookmark: _Toc25215][bookmark: _Toc32073]产教融合企业案例库

	[bookmark: _Toc2888][bookmark: _Toc26336][bookmark: _Toc979]精品课
	[bookmark: _Toc21695][bookmark: _Toc3216][bookmark: _Toc18342]《数字化绘本创作》职业教育国家级在线精品课

	
	[bookmark: _Toc17948][bookmark: _Toc25174][bookmark: _Toc4417]《数字雕刻》职业教育市级精品在线开放课程

	[bookmark: _Toc8445][bookmark: _Toc32508][bookmark: _Toc12715]
	《数字虚拟人设计与制作》职业教育市级精品在线开放课程

	数字教材
	[bookmark: _Toc1520][bookmark: _Toc1634][bookmark: _Toc7713]《数字化绘本创作》上海市“十四五”职业教育规划教材


十一、质量保障和毕业要求
   11.1 质量保障
（1）校行企联合制定专业教学质量保障、监控与评估方法及实施细则。对专业定位、办学思路、人才培养目标、课程设置、管理评审、教学评估以及教学质量监控机构、责任人及职责等予以明确规定，建立对教务运行、教学过程、教学经费、设施建设、教学改革与研究、教学计划修订、实践教学改革等全方位、分层次的质量管理体系。
（2）校行企联合建立完善的看、听课制度，建立由业内专家、学生、同行等组成的不同层次的立体监控体系，对教学过程进行有效监督。联合教学督导小组定期进行全面的教学质量检查与评估。        11.2 毕业要求
本专业学生前3年按上海电影艺术职业学院学生学籍管理规定，由上海电影艺术职业学院对学生进行管理与服务。在籍学生学完教学标准规定的全部课程，修满规定的学分，德、智、体、美、劳达到培养目标的要求，准予毕业，可获得专科（高职）毕业证书。
学生入学1年后由上海电影艺术职业学院组织考核，对不符合“高本贯通”考核要求的学生，予以转入上海电影艺术职业学院影视动画专业或相近专业学习，不再进行“高本贯通”培养；学生修满教学计划所设定的前3年课程、学习成绩合格，满足上海电影艺术职业学院规定的学生毕业条件，可获得专科（高职）毕业证书；在完成高职段学业后的毕业要求及由上海师范大学公共外语部和计算机部最终确定的英语等级和计算机等级要求，并通过“专升本”考试后，可进入上海师范大学动画专业进行本科段学习。
在有效修业年限内修完规定的课程及253学分，通过毕业资格审查可获得本科毕业证书。毕业时符合学位授予条件的，授予设计学学士学位。本专业学生应取得本专业规定的4480总学时，总学分修满不少于253学分，其中公共基础课38学分（含选修课4学分），专业技能课专业课211学分（含专业基础课60学分，专业核心课80学分，产学一体课程45学分，专业拓展选修课26学分），允许学生通过参加技能竞赛、职业资格及技能考证、创新创业实践、第二课堂活动和在线课程等获得的成绩和学分按照《上海电影艺术职业学院课程学分替代管理办法》进行学分认定互换，但公共必修课、专业核心课、集中实践学分不可替代。
接受职业培训取得的职业技能等级证书、培训证书等学习成果，经学校认定，可以转化为相应的学历教育学分；达到相学校（专业）学业要求的，可以取得相应的学业证书。
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